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Just what Vegas needs. 


Another unluckyrisk-taker 
with an attitude praplem. 
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Sahin McClane'’s hack. | 


SERVICE & INFORMATIE 

Klantenservice 

023-5566605, serviceteam @tijdschriften.vnu.com 
Abonnementen 


Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon- 
nement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan 
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057, 

2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789 

(ma t/m vr 09.00-17.00 uur). 
Abonnementsvoorwaarden 


Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac- 
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in- 
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder- 
en bek worden zonder tegenbericht automatisch 
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij 
dol schriftelijk, Be weken voor afloop van het abon- 
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon- 
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited. 
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de 
Gouden Gids onder ‘week- en maandbladen’. Adreswij- 
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te 
as aan Media en of Media Post. 


ij 65, 40 per dan ian (£5,45 per nummer), of 
Bfr, 1380. Prijswijzigingen voorbehouden. 

Belg 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld- 
straat 109, 1200 te Brussel, telefoon 02-7762233. 
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82, 2600 Berchem. 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand 
is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder 
nummer P0001113. 

Losse nummers 

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tjdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 
Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
tnv. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te 
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num- 
mer, U kunt ook terecht bij Media Expresse. In België 
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num- 
mers contact opnemen met de klantenservice van Me- 
diaxis (02-7762233). 
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Cover-item, Thief II 26 


Op alle punten overtreft Thief Il, The Metal Age 
z’n voorganger The Dark Project; meer manie- 
ren van spelen, een spannender verhaal, nog 
sfeervollere levels en betere graphics. Thief Il 
heeft ons gamershart gestolen. 


ISS Pro Evolution 
Volgens Skate is ISS Pro Evolution de 
beste soccergame.die hij ooit ge- Amman 
Speeld heeft. De Seend, zo ver- 
schrilfkelijkerealistisch eid je de echte 

niet mist. 


Wat zijn de plan 
tendo voor hel 


nog het een & ader verwach- 
ten? Boris vlog naar Seattle om, 
dat eens even te checken voor 


Van zowel KISS als The Du 
komt een PSX game, DJ's Wipneus & Pim 
draaien disco uit de jaren zeventig en scoren 
vet. oftewel retro ís in en alles mag weer. 
Wij vroegen de redactie welke legendarische 
‘helden’ een comeback moeten maken. 


Skate 


Bjorn J.J. 


Bjorn heeft nog steeds 
natte dromen van die 
blonde Abba-chick. Maar 
een come-back hoeft van 
hem niet. “Beelden in je 
hoofd zijn vaak mooier 
dan de werkelijkheid”, 
sprak hij aangedaan toen 
ie laatst Sören Lerby in 
korte broek zag. 


“Marco van Basten moet 
terugkeren in de voetbal- 
lerij. Wouters exit, Marco 
erin. En je zal zien dat al- 
les goed komt bij Ajax en 
ze toch nog tweede wor- 
den… achter PSV, gna- 
gna-gna.” 


“Ik teken voor een reünie- 
concert met de Alpenzus- 
jes. Ik heb namelijk jaren- 
lang mijn jodel-genen 
onderdrukt en wil mijn 
verborgen talent wel eens 
openbaar maken. Ik jodel 
overigens principieel niet 
in het Oostenrijks.” 


“De Vrolijke Vingerhoed- 
jes! Ja, dat was een heel 
beroemd goochelaarsduo 
bij ons in het dorp. Helaas 
hebben ze na het debacle 
met het doormidden za- 
gen van de burgemeester- 
vrouw nooit meer mogen 
optreden. Ik mis die 
gasten.” 


wensen? 


Perfect Dark 

/ Perfect Dark heeft alles in zich om het 
/ succes van z'n voorganger Golden- 
__eyete overtreffen. Origineel, uitste- 
kende multiplayer missions, veel 
vette wapens, een ijzersterk verhaal 
en perfekte gameplay. Verder nog 


F1 Racing 


Championship 41 

Na F1 RC op de Game Boy, N64 en PSX te 
hebben gespeeld, is duidelijk dat deze race- 
game ass gaat kicken. In dit nummer bespre- 


PSX-versie en volgens Ed rijdt ie 
Ee concurrentie in de grindbak. Pole posi- 
' ë tion voor F1 Racing Championship! 


Sara 

Volgens Sara moet Sean 
Connery weer 007 gaan 
spelen in de nieuwste 
Bond film. Hij is mis- 
schien wel wat ouder, tra- 
ger, grijzer, dikker en in- 
continent geworden maar 
Sean is voor haar the one 
& only Bond! Sara heeft 
ook al een filmtitel: 
Tomorrow I'm gonna die. 


di A 
Thomas 


Voor Thomas is er maar 
één held: Duke Nukem. 
Toen hij laatst in een 
stripteasebar eer aan The 
Duke wilde betuigen, liet 
hij zijn broek op de enkels 
zakken en riep: “Hail To 
The King, baby!” Thomas 
is inmiddels opgenomen 
in psychiatrische inrich- 
ting De Barneveldse Kip. 


Rd 
Profcheck 


‘Big Brother’ Ruud 


Als trouwe Big Brother kijkers was het natuur- 
lijk een buitenkansje voor Jan en J.J. om de 
populairste BB-deelnemer te ontmoeten. Ons 
duo sprak Neerlands geliefdste knuffelaar in 
het echte Big Brother huis in Almere. 


“Ik eis bij deze Bassie en 
Adriaan terug op de buis! 
Je weet wel… Adriaan de 
acrobaat met last van zijn 
prostaat en Bassie weet 
wel waar de jenever staat 
en waar ie z'n belasting- 
bonnetjes laat …” 


“Ik wacht met smart op de 
comeback van Ome Wil- 
lem. Het schijnt namelijk 
dat zijn broodje poep de 
shit is! Ook had ie altijd 
zo’n leuk liedje aan het 
eind van zijn show: deze 
puist op deze puist.” 


PC CD-ROM 


Beetle Crazy Cup 
Business Tycoon 
Grand Prix World 
Majesty 

Shogun, Total War 
South Park Rally 
Team Alligator 
Thief Il 

Traffic Giant 
Vampire 

Wall Street Tycoon 


PlayStation 
Army Men 3D 

Army Men Air Attack 
Beat Mania 

Colony Wars, Red Sun 

F1 Racing Championship 
ISS Pro Evolution 
MediEvil 2 

Rollcage Stage Il 
Ronaldo V-football 

South Park Rally 
International Track & Field 2 


Dreamcast 
Shadow Man 

Virtua Striker 

Worms Armageddon 


Nintendo 64 


Armorines 

F1 Racing Championship 
Mario Party 2 

Perfect Dark 


Game Boy Color 


Armorines 
Earthworm Jim 2 

F1 Racing Championship 
F1 World Grand Prix 
Tiger Woods PGA Tour 
Tonic Trouble 


EE 


Rube 


“Ivanhoe was mijn held. 
En Beertje Collargol. En 
Bolke de Beer trouwens 
ook. En brilbeer van de 
Berenboot. En Pipo de 
Clown. En Barbapappa. 
En Swiebertje. En Tita-To- 
venaar. En Thierry de slin- 
geraar. En … zucht…” 


InhoudColofon 


Jan 


“Laat Jimi Hendrix dit jaar 
als surpriseact op Pink- 
pop komen. Ja ik weet 
het, de man is dood maar 
Elvis treedt ook nog op 
en Jimi was hét gitaar- 
beest van 20e eeuw. Geen 
woorden maar snaren!” 


CHEATS 
Ik wou ff wat opmerken naar aan- 
leiding van wat er op jullie site 
staat, want jullie zeggen dat 
‘onze Jan’ alles onder de loep 
neemt (wat de cheats betreft). 
Misschien heb ik te veel of juist 
te weinig fantasie maar… mag 
dit wel in het openbaar? Of 
heeft hij er een loep bij nodig? 
Je kan ook naar een van de be- 
kende brillenzaken gaan (wat 
moet je ANDERS...oeps, re- 
clame) om er daar een glaasje 
in te slaan (of heeft hij al len- 
zen?). 
Maar nu ff zonder gekheid: hoe 
kan hij nu al die cheats nakij- 
ken? Ik zou het wel knap vin- 
den hoor, maar ik kan me 
voorstellen dat er zo onwijs 
bruut veel junk tussen zit dat 
hij er op het laatst toch een 
beetje ziek van wordt en de 
pijp aan Maarten kado wil 
doen (in een ouwe 
schoen… pfff flauw). 
Ik denk namelijk dat de 
“meeste gamers (cheaters), 
B wanneer ze in een spel vast- 
zitten (of te weinig doorzet- 
tingsvermogen hebben), 
cheats van het net plukken, 
en als ze denken of gezien 
hebben (of juist niet) dat het 
een mooie aanvulling zou 
® kunnen zijn in jullie blad, ze 
“ het maar ff doormailen. 
Maar er zijn vaak een hoop 
cheats incompleet, of erger 


entaar, kritie 
liefdesverklari 


nog, ze werken gewoon niet. Dus 
hoe doet hij het nou? Greetzz, 
Robin T., Alkmaar 


Jan zou inderdaad gek worden als ie alle tips 
en truuks hoogstpersoonlijk zou moeten chec- 
ken. Met al z'n ervaring lukt het ‘m meestal 
wel om de goede, werkende tips van de junk 
te scheiden. Meestal dus… 


WEINIG NINTENDO 
Ik kom uit België en ik lees jullie tijd- 
schrift al sinds 1997. Ik vind het een 
geweldig tijdschrift. Er is wel één 
probleem, en dat is dat jullie toch 
een beetje te weinig informatie over 
de Nintendo-spellen geven. Ik als 
trouwe Nintendo-fan erger me daar- 
aan. Jullie zeggen dat er niet veel 
spelen uitkomen voor de Nintendo, 
maar jullie bespreken er een hele- 
boel niet. Een paar voorbeelden: 
World Driver's Championship die al 
een tijd in de winkel ligt, Rayman 2, 
Resident Evil 2, Roadsters, Quake 
2, Shadowman… 
En jullie zouden ook een beetje 
meer informatie moeten geven over 
de games die nog moeten uitkomen 
op de N64, zoals de games Zelda 
Gaiden (ter informatie: het spel noe- 
men ze nu niet meer Zelda Gaiden 
maar Zelda: Mask of Majula) en Per- 
fect Dark. Ik ga nu een eind aan 
deze brief maken, en als jullie willen 
dat dit tijdschrift tot de absolute top 
blijft behoren van de games-tijd- 
schriften, plaats dan a.u.b. meer in- 
formatie over Nintendo. 

Gregory, Izegem (België) 


In dit nummer een Special Report over Nin- 
tendo en hun plannen voor 2000. Daarnaast 
twee pagina's Perfect Dark en verder Armori- 
nes, F1 Racing Championship en Mario Party 
2. Kan ermee door toch? 


NINTENDO SITE 

Ik ben al weer een tijdje abo van de 
PU en ik vind het dan ook een te 
gek blad. 

Maar het Powerweb daarbij vergele- 
ken vind ik een beetje magertjes. 
Nou moeten jullie niet gelijk met 
slagroomtaarten gaan gooien, want 
het is een mooie site. Alleen zou er 
meer en gedetailleerdere (vast wel 
een spelfout) info moeten zijn. 
Daarom stel ik voor om een dochter- 
site genaamd Nintendo.powerweb.nl 


0, 
7) 


op te richten, zodat al het Dolphin 
nieuws gelijk en in volle glorie op jul- 
lie site staat. Hierdoor is de site aan- 
trekkelijker en komen er ook veel 
niet-abo’s op jullie site die dan mis- 
schien wel eens overgehaald kun- 
nen worden om wel abo te worden. 
Dus iedereen wordt er gelukkiger 
van. Er zal ook vast wel een PSX 
fan zijn die een Playstation.power- 
web.nl-site wil beheren, of DC fans 
et cetera. 

Rob 


We gaan vragen aan Boris of ie daar voor is. 


MAINFRAME POSTER 
Jullie blad is very oké, but… het is 
niet zo slim om zo’n vette main- 
frame-poster op de achterkant van 
een Power Score te doen! Want zo 
moet ik het beste games-magazine 
dat er is, uit elkaar halen en dat is 
zonde, want nu is er een bladzijde 
uit mijn PU! Voor de rest… keep on! 
Peter van Dijk, 
Nieuwerkerk a/d IJssel 


Ja, dat was even niet goed nagedacht. In dit 
nummer zie je dat we dat probleem hebben 
opgelost. Knap hè? 


PLUG & PRAY 

Ik wil jullie allereerst even compli- 
menteren met het vernieuwde blad 
en Powerweb. Het ziet er beter uit 
en is een stuk overzichtelijker. Dat 
verdient een slagroomtaart! 

Ten tweede heb ik natuurlijk ook wat 
te kankeren. Niet op de PU (die is 
zwaar OK), maar op dat verdomde 
Windows. Zelfs ik kan het nog beter 
ontwerpen. Als je een programma 
installeert, nestelt het zich in het 
systeem. 

Daar maakt Windows de grote fout. 
Men zou gewoon een systeem op 
een cartridge moeten zetten. Die 
kan je dan in de winkel kopen voor 
f 200,- en stop je achterin je com- 
puter. Waterdicht systeem. Dat moet 
toch kunnen? Zou je daar geen cen- 
ten aan kunnen verdienen, meneer 
Gates? Kijk naar al die consoles. 
Die doen het toch ook niet zo ver- 
neukt als de Windows PC. Het is 
verdorie plug and pray als je een 
nieuwe add-on installeert. Ik heb he- 
lemaal een hekel aan mensen die 


zeggen dat hun PC nooit vastloopt. 
Nou, dan doe je er geen reet meel 
Geloof me. 
Je betaalt verdomme f 3000,- voor 
zo'n apparaat, en wat gebeurt er als 
je hem een beetje op z'n donder 
geeft: ‘de VXD398625076248 op lo- 
catie hbj545647568 heeft een on- 
geldige bewerking gemaakt’. Druk 
op ‘enter’ om de computer opnieuw 
op te starten. Hebben de computers 
van tegenwoordig allemaal zo’n 
turbo PII 500 processor, kan ‘ie het 
nog niet zelf oplossen! 
Ik heb zelf ook twee PC's staan (166 
en 133) en ik koop geen nieuwe tot- 
dat er een waterdicht systeem op de 
markt komt. Je betaalt een berg geld 
voor een nieuwe PC, en het enige 
wat je er voor terugkrijgt, is een 
hoop gevloek op je vrije middagen. 
Nee, sorry PC, het begon allemaal 
zo mooi, maar de ontwikkeling gaat 
volledig de verkeerde kant op. Ik 
koop lekker een PSX, N64 of een 
DC. Ben ik lekker van dat geneuk af. 
| rest my case. 

Bart van Broekhoven, Tholen 


Je hebt gelijk; een PSX, N64 of Dreamcast is 
veel beter dan welke PC ook. 


CITO-TOETS 

Vanmorgen hadden we de tweede 
dag van de Cito-toets (ja, die toets 
voor groep 8 van de basisschool). 
Aangezien ik altijd nogal snel klaar 
ben met dat soort toetsen, had ik 
twee oude PU's meegenomen. Na 
tien minuten was ik klaar met de 
eerste taak, maar ik had de PU's in 
een plastic zak zitten, dus als ik ze 
eruit zou halen, zou dat teveel la- 
waai maken. 

In de pauze tussen de eerste en de 
tweede taak haalde ik ze eruit, en 
toen ik klaar was met de tweede 
taak ging ik de PU's dus lezen (ik 
was alweer binnen tien minuten 
klaar met de taak). Toen mijn buur- 
man klaar was, zei hij meteen: “oh, 
wat tof, spelletjes!”. Daarom gaf ik er 
een aan hem. Maar mijn klasge- 
nootje dat voor me zat, had het blad 
ook opgemerkt, en vroeg: “wat is 
dat?” Ik zei “Power Unlimited”, en 
omdat zij zei dat ze er al veel over 
gehoord had, gaf ik die andere ook 
af (ik had hem toch al tien keer gele- 
zen). Binnen twintig minuten waren 


E-MAIL: POWER@OBPA.NL 


beide PU's al de halve klas rondge- 
gaan; iedereen vond het een heel 
leuk blad. Dus zeg ik nu namens de 
gehele klas: blijf zo doorgaan! 
Verder wilde ik nog zeggen: ieder- 
een die een keer een toets heeft 
waarbij je iets te lezen mee moet 
nemen, kan ik aanraden niet een of 
twee, maar je hele verzameling PU's 
mee te nemen. Anders heb je bin- 
nen twee seconden geen enkele PU 
meer en moet je alweer in dat boek 
beginnen dat je al tien keer gelezen 
hebt. 

Jeroen Messink, Gaanderen 


Wat ons betreft is de hele klas met vlag en 
wimpel geslaagd voor die Cito-toets. 


HET HARDE LEVEN 
Wat kan het leven van een gamer 
soms hard zijn. Na vele slapeloze 
nachten is het dan zover; de aller- 
beste racegame is onder ons: Gran 
Turismo 2. Maar de ellende begint 
weer wanneer Colin McRae er aan- 
komt. En dan nog stopt het niet, 
want even later wordt het uitkijken 
naar de PlayStation 2. En wie zei 
dat gamers geen geduld hebben. 
Om nog maar te zwijgen over alle 
games die telkens worden uitge- 
steld. 
Nu nog iets heel anders: willen alle 
lafaards nu stoppen met het afbre- 
ken van de PU in andere bladen!?! 
Schrijf het naar de PU zelf, dan kun- 
nen deze mensen tenminste reage- 
ren. 
PS: doe zo voort, want er zijn ook 
mensen die kunnen lachen om jullie 
humor. Het leven is al ernstig ge- 
noeg. 

Nico Desmedt, Moorsele (België) 


Welke andere bladen? 


REET SCHOPPEN 
Ik vind dat jullie echt een vet blad 
maken, alleen heb ik hier en daar 
nog wat aanmerkingen. Ik vind na- 
melijk dat het oude cijfersysteem 
„veel beter was dan hoe het nu is. 
Wel vind ik het goed dat er een ver- 
schil is tussen de Power Check en 
de Power Score. Ik vind ook dat jul- 
lie wel eens wat meer nieuws neer 


mogen zetten, ongeveer zes bladzij- 
den. En dan niet in vakjes, maar ge- 
woon volgeschreven met een paar 
plaatjes. Ook zie ik geen Power Tips 
meer. Wat is dat nou? Niet zomaar 
kleine, maar veelbetekenende din- 
gen weglaten hè redactie! 
En ik heb ook wat te klagen over Po- 
wer Retro. Ik vind het idee reet 
schoppen, maar er mag best tien 
jaar achteruit gekeken worden in 
plaats van vijf, en dan ook wat meer 
over de historie van de spelcompu- 
ter. Tot slot vind ik jullie echt reet kic- 
ken en hele leuke dingen schrijven. 
Ik hoop vooral dat jullie de cijfertel- 
ling van het rapport veranderen, 
want dat onderscheidde jullie van 
bladen die duur, dom en irritant zijn. 
Ga zo door. 

Joost ‘CaptainCool’ van Buul, Vught 


We vonden het oude cijfersysteem niet even- 
wichtig meer. En na urenlange discussies heb- 
ben we voor deze oplossing gekozen. Het ís 
effe wennen maar we houden het voorlopig 
zo. In Power Retro blikken we terug op de PU- 
geschiedenis en die gaat ‘maar’ zeven jaar te- 
rug. En waar die Power Tips zijn gebleven, dat 
mag Joost weten, dus vertel het ons zelf maar. 


GETEISTERD 
CEREBELLUM 

Gaarne wil ik u mededelen dat mijn 
mentale welzijn sinds dinsdag de 
16e november ernstige permanente 
schade heeft opgelopen. Gaarne wil 
ik u vertellen waarom. Leest, en 
wordt krijtwit van verbolgenheid… 
Het was een gewone dinsdag. Een 
dinsdag zoals alle dinsdagen. En zo- 
als alle dinsdagen ging ik naar mijn 
niet-nader-te-noemen favo games- 
store om eventjes mijn Gran Turismo 
capaciteiten te collationeren met 
een van mijn gerespecteerde kame- 
raden in dit heiligdom. Bij aankomst 
deinsde ik terug van ontsteltenis, en 
voelde ik iets sijpelen in mijn broek. 
Het werd mij zwart voor de ogen, ik 
werd duizelig, en zag de wereld 
draaien. Mijn cerebellum werd ge- 
teisterd door miljarden stroomstoot- 
jes die razendsnel door mijn hersen- 
pan dansten. Ik moest haast 
vomeren van ontzetting. Nee, dit kon 
niet waar zijn… 

Maar toch, het was waar: de etala- 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te 
korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van 
de brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


POWER UNLIMITED Yo! Post Postbus 1914 2003 BA Haarlem 


geruit was ingesmeten! Welk indi- 
vidu had het idee in zijn hoofd ge- 
haald om de ruit van deze tempel in 
te gooien? Heiligschennis! Profana- 
tie! En zelfs nog recht door het logo 
ook! 

Ik inviteer degene die deze zonde 
heeft begaan, zich te melden bij mij. 
Neemt uw controller mee, zodat wij 
dit als waardige gamers kunnen op- 
lossen, namelijk door middel van 
een potje Gran Turismo. Ik hoop dat 
de redactieleden van de PU mijn 
psychisch leed kunnen verzachten 
door deze brief als ‘Brief van de 


Maand’ te proclameren, en mij 
Gran Turismo 2 op de PSX te do- 
neren. Amen. 

Erik Houbiers, Meerssen 


Helaas hebben we uw volumineus schrijven 
niet gekandideerd als Brief van de Maand, 
zoals u met aan zekerheid grenzende waar- 
schijnlijkheid zelf reeds hebt geconstateerd. 
Als lichte consolatie kunnen we u informeren 
over het feit dat we uw verfijnd epistel in on- 
derhavige competitie als tweede hadden ge- 
positioneerd. Maar, en dat wellicht ten over- 
vloede; DAT LEVERT GEEN REET OP! 


Yo! Post 


Werhuisd 


Het PU-team is op het moment dat je dit leest verhuisd, en wel van 


Amsterdam naar Haarlem. Post gericht aan de redactie kun je vanaf 
nu sturen aan: Power Unlimited 


De Redactie 


Postbus 1914 
2003 BA HAARLEM 


Net als altijd kunnen we je geen persoonlijk antwoord garanderen, maar 


ook in Haarlem blijven we natuurlijk alle post lezen. 


WW ira Wire Vins 


Power Unlimited 
O.v.v. Die Hard prijsvraag 
Postbus 1914 
2003 BA Haarlem. 


Turok III (DC, N64, PS2): zomer 2000 

Mike Tyson Boxing (PSX): juni 2000 

Tony Hawk Pro Skater 2 (DC, N64, PS2):zomer 2000 
Outcast Il (PC, PS2): zomer 2001 

Baldurs Gate (PSX): juni 2000 

Evolva (PS2): zomer 2000 

Age of Empires 2 (DC): lente 2000 

Metal Gear Solid 2 (DC, PS2): zomer 2000 

Midtown Madness (DC): lente 2000 


Het kon natuurlijk niet uitblijven, een opvolger voor de mega-hit 
Driver. 

Driver 2 laat undercover cop Tanner 40 missies rijden in de steden 
Chicago, Las Vegas, Rio en Havanna. 

De 3D-engine is verbeterd en ook kwa gameplay zijn er flink wat 
veranderingen. Zo kan Tanner uit de auto stappen en andere auto's, 
bussen en trucks kapen om in rond te scheuren (GTA anyone?). 

In het volgende nummer lees je een uitgebreid verhaal over Driver 2. 


Als je denkt dat we het over een Hollywood-produktie hebben, dan 
| heb je het goed mis. ‘Quake God’ is door het kleine Tritin Films 
| gemaakt en wel met behulp van de Quake 3 engine. Quake God kent 
| die typische spooky Quake-feel en entertaint van begin tot eind. 

Het resultaat staat op www.planetquake.com/cineplex 


3 News 


Volgens de oorspronkelijke planning zou de Game Boy 
Advance van Nintendo dit jaar nog geïntroduceerd wor- 
den. De verkoopresultaten van de Game Boy Color zijn 
echter nog dusdanig goed, dat dit wel eens zou kunnen 
betekenen dat zijn opvolger voorlopig nog even in het lab 
blijft. Stoppen met kopen dus, die Game Boy Color. 

De Nintendo Dolphin wordt overigens volgens de laatste 
berichten in september tijdens de ECTS in Londen ont- 
huld. Zou eens tijd worden. 


Niet Quake IV 


Terwijl Quake Ill: Arena pas 
een paar maanden in de 
winkel ligt, is Id al weer be- 
zig met een nieuwe game. 
Het is niet Quake IV, maar 
uiteraard verschijnt er wel 
nog een add-on die vooral 
meer Capture The Flag en 
andere team-online spelon- 
derdelen zal bevatten. 

De nieuwe grote game van 
ld waarover in de wandel- 
gangen druk wordt gespe- 
culeerd, is een 3D Diablo- 
achtig spel gebaseerd op 
de Quake Ill engine. 


checken. 


ZZ 


In de vorige PU las je het al: 
Tony Hawk Pro Skater ver- 

schijnt binnenkort ook op de 
Dreamcast. Of het er goed uit 
gaat zien, kun je nu vast even 


Rockstar Games gaat de Dreamcast-versie van Hid- 
den and Dangerous verzorgen (lente 2000), er komt 
ook een PlayStation 2-versie op de markt (winter 
2000). * De verwachte PC-hit Halo zal ook op de Play- 
Station 2 verschijnen. * Het gerucht gaat dat Daika- 
tana weer is uitgesteld. De nieuwe release-datum is 
nu 1 april (geintje?). * CapCom heeft bekend gemaakt 
dat het vierde deel van Resident Evil op de PlaySta- 
tion 2 zal uitkomen. * Id Software heeft bevestigd dat 
er momenteel aan Wolfenstein 2000 wordt gewerkt. 
De developer heeft de produktie niet zelf in de hand 
genomen. Wie wel, is een geheim. Zeker is dat de 
Quake Ill engine gebruikt zal worden. * Electronic 
Arts gaat nauwelijks of geen games voor de Dream- 
cast uitbrengen. De software-reus fokust zich hele- 
maal op de PlayStation 2, waar momenteel al vijf titels 
voor in produktie zijn. * Volgens insiders komt er toch 
een Tomb Raider V, en wel op de PlayStation 2. 

* Bullfrog is momenteel druk bezig met sleutelen aan 
Dungeon Keeper 3. * Zeer waarschijnlijk zal er een 
FIFA EK-game komen. Want waarom heeft EA anders 
de exclusieve rechten van het kampioenschap ge- 
kocht? * Episode | Racer komt eraan voor de Dream- 
cast. Het spel heet alleen een beetje anders: Episode | 
Racer Arcade. 
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RED ALERT 2 


Uit zeer betrouwbare bron hebben we vernomen dat West- 
wood niet alleen met Command & Conquer: Renegade bezig | 
is, maar ook met Red Alert 2! Beide games moeten eind dit 
jaar het licht zien. 
___ Het is onwaarschijnlijk dat Westwood een hele nieuwe 

engine voor Red Alert 2 heeft gebouwd, daarvoor ontbreekt ; À en heen. 5 
simpelweg de tijd. Verwacht wordt dan ook dat het spel ge- en BEENS 
bruikmaakt van de engine van Tiberian Sun. 


' 
Ï 
Ï 
Ï 
| 


April 1995, wie herinnert zich deze maand niet? Yo! Post 
stond vol met brieven over Laura, die twee PU's eerder een 
score van maar liefst 5,6 gaf aan Final Fantasy Il voor de 
SNES, wat niet door iedereen met even veel gejuich ont- | 
haald werd. 

De Power Top 10 deed in dit nummer zijn intrede. Op de 

eerste plaats bij Nintendo stond Donkey Kong Country | 
(SNES). Voor Sega voerde The Lion King (MegaDrive) de 

lijst aan. PC-gamers zagen dat Under a Killing Moon het Ì 
bestverkochte spel was. 

Ben de Dood voelde vier 3D shoot'm ups aan de tand: Ope- I 


ration Bodycount, Heretic, Descent en Dark Forces (allevier sel | 
PC-titels). De drie laatste scoorden alle een 8 of hoger, de 

eerste ‘slechts’ een 7. Om maar even aan te tonen hoe el) 

groot de invloed van Power Unlimited is: heb je ooit nog iets 


over Operation Bodycount gehoord? | 
Leuk is het kadertje over een of ander geheim projekt waar 
de jongens van Id Software mee bezig zouden zijn, namelijk 
Quake. Hierin zouden alle mogelijkheden uit de vier eerder- 
genoemde games verwerkt worden om te komen tot de ul- 
tieme shoot em up. Ergens anders op deze pagina lees je 
iets over Quake IV. 


Power Unlimited nummer 5 ligt 
op 25 april in de winkel. En omdat 
dit waarschijnlijk niet alles is wat 
je wilt weten, vertellen we je ook 

nog even dat naast veel andere 

titels in ieder geval de volgende 
games aan bod komen: 
Scooby Doo, F1 2000, F/A-18 
Simulator, Superbikes 2000, Nox, 
Ridge Racer 64, F1 Racing 


‚Chmplonshie, Wid Wid Woet, 
Invictus, Destruction Derby 64 
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£9 CRAZY TANI 


Scheur in je taxi door drukke straten en 
achterbuurten om je klanten zo snel moge- 
lijk op de plaats van bestemming te krijgen. 
Kies de kortste weg en laat je onderweg 
niet afremmen, want tijd kost geld. 
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POWER HITS! 


De DIC is een tweewekelijkse lijst die, behalve in Power Unlimited, ook is terug te vinden 
op het PowerWeb (www.powerweb.nl). Omdat de Power Top-10/DIC wordt samengesteld aan de hand 
verkoopcijfers zul je soms ook oudere budget-titels tegenkomen. Het cijfer tussen de haakjes is de 
die het spe vorige maand in de Power Top-10 innam. 
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Donkey Kong 64 
Mario Kart 

Super Smash Brothers 
Rainbow Six 

Jet Force Gemini 
Goldeneye 

Mario Party 
Carmageddon 64 
Armorines 

Bass Hunter 64 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
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A2 Racer 3 

Quake III: Arena 

Need For Speed: Road Challenge 
Driver 

Age Of Empires 2 

Championship Manager 99/00 
Game Hits 3D 

Unreal Tournament 

Planescape Torment 

LeMans 24 Hours 
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Gran Turismo 2 
Driver 

Medal Of Honor 

FIFA 2000 

Need For Speed 4 
South Park Rally 
Tomorrow Never Dies 
Crash Team Racing 
Pac Man World 

Tomb Raider IV 
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HENNNNENENENENNEN - HOLLAND 


HARDWARE & SOFTWARE 
TEGEN BODEMPRIJZEN 


SYSTEMEN, PRINTERS, MONITOREN, 
CD-WRITERS, SCANNERS, 
CD-ROM/ DVD-SPELERS 

SUPPLIES, CD-ROMS, CD-R'S, 
SOFTWAREPAKKETTEN ENZ. 
NIEUW EN 2E HANDS MET GARANTIE 


BEURS: OVERZICHT 


Zo 26-03-00 Prins Bernardhoeve - Zuidlaren 
Vr-Za-Zo 31-03/1-2-04-'00 Beursgebouw - Eindhoven (vr, 13-22 vur/za+zo, 10-17 vur) | 
Za 8-04-'00 Sporthal de Rietlanden - Lelystad | 
Za 8-04-'00 Thialf - Heerenveen | 
Zo 9-04-00 Evenementenhal - Tiel | 
Za+Zo 15+16-04-00 Darling Market - Rijswijk | 
Za 15-04-00 Houtkamphal - Doetinchem | 

Za 22-04-00 Zeelandhallen - Goes ï 
el 


Za 22-04-00 Rijnstreekhal - Alphen a/d Rijn 

Ma 24-04-00 Twentehallen - Enschede 
Za 6-05-00 WRZV-Hallen - Zwolle | 
Za 6-05-00 Sport & Beach Plaza - Breda | 


Deze bon is geldig op alle door InterExpo & Media georganiseerde computerbeurzen 


1. Driver 
2. Metal Gear Solid 
3. Final Fantasy VIII 


1 Grand Theft Auto 2 
2 Tiberian Sun 
3 FIFA 2000 


1 Donkey Kong 64 
2 Rayman 2 
3 Jet Force Gemini 


1 Soul Calibur 
2 Sonic Adventure 
3 Speed Devils 


1 Driver (PlayStation) 
2 Metal Gear Solid (PlayStation) 
3 Final Fantasy VIII (PlayStation) 


1 Driver (PlayStation) 
2 Metal Gear Solid (PlayStation) 
3 Roller Coaster Tycoon (PC) 


1 Sony PlayStation 
2 Nintendo 64 
3 Sega Dreamcast 


+1 Compaq 
21BM 
3 Packard Bell 


1 Free Record Shop 
2 Bart Smit 
3 Dixons 


e r e 

Donderdagavond 16-maart: tranen alom, zoniet van geluk, 

dan wel van teleurstelling. Waar we het over hebben? 
De uitreiking van de Power Unlimited Game Awards 2000 
natuurlijk. In PU 2 konden jullie je stem laten horen, en dat 
hebben we geweten. Hieronder alvast de uitslag van een 
aantal categorieën, de rest en een uitgebreid sfeerverslag 

volgt in het volgende nummer. 
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Fabrikant: Nihilistic 
Distributeur: CD Contact Data 
Verwacht: 3 Kwartaal 2000 


MICHELIN 


Neem het op tegen o.a. Colin McRae, Didier Auriol, 
Carlos Sainz en Bruno Thiry... 


Meer dan 17 rally auto's (F2}WRC, Groep B en Legend) 


Veel verschillende game modes 
waaronder het bekende evenement Rally Masters 


Multiplayer via internet, netwerk of split screen. 


be oe 


Zeer realistische omgevingen, geluidseffecten en gameplay 
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alan het niet 
hangen met… 
ch, je weet wel), en 


realistisch spel 

krijgt. 

Ik denk dan ook dat 
het met Ronaldo's V- 
Football wel goed gaat 
komen. Overigens is 
het de bedoeling dat 
van deze footie (mits ie 
goed gaat lopen na- 
tuurlijk) een hele serie 
zal komen. Verwacht 


Paars staat nef jes op gesteld 
en wacht op orders. 


am 


De hoogste heren = 
maken hun handen niet vuil 


Mm 


Het motto van 


de blauwen ‘Hanzai Akai 


(stug doorramnen). 


: ard; S 
geve h- B Stuur een hin‚jd 
seh KRO op pat on een lord 


| 5 er in te L het Zwijgen o fe leggen 


> MUIS. 


p4 [e)Power 


IS HET ECHT VAN 
LEVENSBELANG 


DAT IK HET 
DONORFORMULIER 
INVUL? 


Ja. Dat heb je 
goed begrepen. 


Beslis zelf over jezelf, teken het donorformulier. 


donorregister 


Voor meer informatie: Stichting Donorvoorlichting, www. „donorvoorlichting.nl of bel 0900 821 21 66 (22 cpm). 


Eh het bedr ijf zijn talloze gebruikers tro 

zullen er ook aL q ames es Oera worden voor he 
N64? Power Unlimited vloog naar Nintendo 
Amerikaanse hoofdkantoor in Seattle om eens te 
kijken wat het bedrijf allemaal van plan is. 


hed 


DE TOEKOMST VAN NINTENDO 

Sinds enige tijd beschikt Nintendo over een eigen development 
studio in Amerika. Niet alleen wordt daar hard gewerkt aan de 
vertalingen van Japanse Nintendo games, ook worden er 
eigen titels ontwikkeld. Zo ligt binnenkort Ridge Racer 64 in de 
winkels en zullen ook Bionic Commando: Elite Forces en 
Crystalis voor de Game Boy Color hun opwachting maken. 
Maar dat is niet alles; Howard Lincoln, big boss van Nintendo 
America, kondigde tijdens deze meeting aan dat het genoeg is 
geweest, hij gaat met pensioen. De timing van zijn vertrek had 
niet beter kunnen zijn want het lijkt erop dat Nintendo zich met 
deze wisseling van de wacht klaar maakt voor een nieuw tijd- 
perk waarin Dolphin en Game Boy Advanced zullen heersen. 


ONWAARSCHIJNLIJK 

Maar ondanks dat Nintendo in eerste instantie heeft beweerd 
dat de Dolphin nog dit jaar in de Japanse winkels zal liggen, 
wordt dat toch steeds onwaarschijnlijker. In een kort interview 
werd duidelijk dat Nintendo of America wel al begonnen is aan 
een Dolphin titel maar dat dit slechts twee maanden geleden in 
gang is gezet. Voor een spel i is dezer dagen toch zeker ander- 
half jaar ontwikkelingstijd nodig, dus óf het betreft hier geen 
launchtitel óf een release van eind 2000 is gewoon niet realis- 
tisch. 

Het laatste lijkt waarschijnlijker omdat Nintendo ifhet verleden 
ook altijd zelf voor de eerste titels zorgde. Maar ja, alleen de 
toekomst zal het leren. 

In Seatlle werd ons in ieder geval getoond dat Nintendo dit jaar 
nog een aantal ‘eigen’ titels op stapel heeft staan, In bij 
kadertjes zal ik over een aantal van deze games iets meer ver- 
tellen. BO 


Een spel waar gamers met een N64 vast naar kunnen uitkijken, is 


Een verrassing; Namco's meest 
populaire racer die mede de Play- 
Station groot heeft gemaakt, komt 
naar de N64. Nintendo of America 
heeft de licentie van Namco gekre- 
gen en het spel in eigen beheer 
gemaakt. Dat kon ook niet anders 
want Namco beschikt zelf niet over 


| de mankracht die nodig is om zo'n 
| toptitel op de Nintendo 64 uit te 

| brengen. Hun specialisme ligt 

| meer bij de arcade- en PSX-ga- 


mes. 


B Anyway, Ridge Racer 64 ziet er 
j_schitterend uit. Er is geen enkele 


twijfel over mogelijk dat dit de 
mooiste racegame is die ooit op dit 
platform is uitgekomen en mis- 
schien zullen we ook wel nooit iets 
mooiers zien. Alle tracks uit Ridge 
Racer en Ridge Racer 

Revolution zijn in deze versie ver- 
werkt en daarnaast zijn er ook ori- 
ginele tracks toegevoegd. 

ledereen die een beetje bekend is 
met de Ridge Racer games zal 
snel tot de conclusie komen dat 
deze shit precies is zoals het origi- 
neel want zowel Nintendo als 
Namco hebben er streng op toe- 
gezien dat er niet gerommeld werd & 
met de gameplay. ; 
Het concept is simpel; je racet te- 
gen een aantal computertegen- 
standers of in Multiplayer mode te- 
gen een maximaal van drie andere 
tegenstanders. Zo'n vette multi- 
player is natuurlijk uniek voor de 
Ridge Racer serie en het is teke- 
nend dat juist Nintendo dit moge- 
lijk maakt. 

Multiplayer games zijn vet, dat 
staat vast maar als je het spel een 
tijdje gespeeld hebt en je hebt de 
ruim twintig wagens verzameld 
dan is ook dat absoluut een reden | 
om deze game te blijven spelen. In | 
de uitgebreide demonstratie die 
we kregen, werden ons ook en- 
kele bonus features getoond. Ikga | 
niets verklappen maar dikke pret is | 
mdk | 


Starcraft. Deze game, waarvan de PC-versie ondertussen al weer een ins nne ee __… 
dikke twee jaar in de winkels ligt, bereikt eindelijk de console markt. ED j 

Het is op zich leuk om te zien dat veel van de originele features behou- 
den zijn gebleven maar aan de andere kant waren er ook zaken die op 
het eerste gezicht leken te missen, zoals een Skirmish mode en een 


Multiplayer mode. Natuurlijk zullen 
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we pas een oordeel over deze 
game kunnen vellen als we een 
definitieve versie hier op kantoor 
hebben. 

Ik vraag me af of Real Time Stra- 
tegy games ooit een groot succes Ke 
zullen zijn op consoles maar als N 

dat het geval is dan maakt Star- Eid] EL gap 
craft 64 toch wel de meeste kans ) A 3 
om hiervan de vruchten te pluk- 

ken. hi dl / | “es 1 & STOP, Kil 
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De Pokémon gekte heeft Nintendo wereldwijd al gigantische bedragen 
opgeleverd en ondanks berichten in de media dat het einde in zicht is, 
blijven gamers massaal de zakmonster-games in huis halen. En waarom 
ook niet want ondertussen zijn wij hier bij Power Unlimited ook helemaal 
hooked en ben ik druk bezig om ‘ze allemaal te verzamelen’. 

Nintendo's nieuwste zet in hun samenzwering om de hele wereld ‘Poké- 
mon verslaafd’ te maken, bestaat uit een Nintendo 64 versie van een 
Pokémon spel. Pokémon Stadium, zoals het spel heet, combineert de 
succesvolle gameplay met de schitterende graphics van de N64. 

Het concept is simpel; je vecht je Pokémon-battles uit in een stadion 
waar je na elke winst weer wordt uitgedaagd voor een volgend gevecht 
met één van de 150 verschillende Pokémon. 

Er is ook een mogelijkheid om data van je Game Boy naar je N64 te ver- 
sturen zodat je met alle Pokémon kunt vechten die je hebt verzameld. 


Over een van de grootste titels hebben we in Seattle helaas nog niet 
veel informatie gekregen. We weten het volgende. De legendarische Shi- 
geru Miyamoto die ook verantwoordelijk was voor Mario 64 en de eerste 
Zelda werkt op dit ogenblik hard aan een nieuw avontuur van Link. Het 
spel zal na de zomer in Japan in de winkels liggen en waarschijnlijk een 
half jaar later vertaald zijn en naar Europa geëxporteerd worden. 

We kregen een korte videoband te zien waarop een teaser werd ge- 
toond. Alle tekst 

was in het Ja- 

pans dus het 

enige waar we 


__{ zeker van zijn, is 


{ dat de graphics 
weer hoogstaand 
worden en dat 
jullie hier binnen- 
kort meer zullen 
lezen over dit 
spel. 


} Oké allemaal, listen up. De titel 


Conkers Bad Fur Day moet je 
goed onthouden want hier ga je 
nog heel veel over horen. Ik zal het 
vertellen. Toen ons bezoek aan 
Nintendo bijna was afgelopen, 
werd de aanwezige pers nog een 
keer bij elkaar geroepen om een 
laatste videoband te zien. Het ging 
hier om een nieuwe Conker titel 
van Rare. Alle games van Rare 
zijn de shit dus iedereen ging er 
nog een keer goed voor zitten. 

Op het enorme videoscherm za- 
gen we Conker die wakker wordt 
in een landingsvoertuig op volle 
zee. Om hem heen staan andere 


| eekhoorns bepakt en bezakt met 
| geweren en helmen die zich dui- 
{ delijk klaarmaken voor een invasie 


van een vijandelijk strand. Conker 
is zelf ook helemaal in legeruitrus- 
ting gekleed en terwijl hij zich af- 
vraagt wat er in godsnaam aan de 
hand is, begint het landingsvoer- 
tuig zijn laadklep te ontkoppelen. 
Het ding valt naar beneden en een 
regen van kogels komt de solda- 
ten tegemoet. 

In Saving Private Ryan stijl wordt 
iedereen kapot geschoten en vlie- 
gen de hersens en ingewanden in 
het rond. Conker neemt de benen 
en terwijl wij met open bek van 
verbazing naar het scherm turen, 
zien we een stukje uit het spel ver- 
derop waar Conker flirt met lek- 
kere wijven, monsters tegenkomt 
met enorme stalen ballen en en- 
kele demonstraties van echte gort- 
droge Engelse humor. 

Op een gegeven moment klopt 
Conker op een deur waarin een 


gezicht zit verwerkt en tot ieders 
verbazing komt het gezicht tot le- 
ven en bijt hem toe dat ie op moet 
rotten. 

Na de presentatie is iedereen het 
erover eens dat deze game zijn 
‘ouder dan 16’ rating meer dan 
verdient. Niet dat wij het niet kun- 
nen waarderen hoor. Integendeel: 
Pulp Fiction komt naar de N64 
maar dan anders… 
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PERFECT 
JOANNA 
Joanna Dark is een 
aantrekkelijke 23 jarige 
geheim agente. Ze 
heeft de taak gekregen 
om een gekidnapte 


We hadden Perfect Dark al gespeeld op de 
E3 en de ECTS maar de release werd 
uitgesteld om een paar bugs weg te 

werken en enkele nieuwe features in te 
houwen. De hoogste tijd dus voor een 
hernieuwde kennismaking in Seattle met 
de opvolger van een van de beste N64 
games ooit… Goldeneye. 


professor te bevrijden 
uit de handen van een 
criminele organisatie. 
Deze opdracht blijkt al 
gauw zeer gevaarlijk 
en beetje bij beetje 
komt er een komplot 
aan het licht dat zijn 
weerga niet kent. 


Dankzij een mix van ij- 
zersterke dialogen en 
keiharde aktie weet 
Perfect Dark je vanaf 
de eerste seconde tot 
en met de laatste mi- 
nuut op het puntje van 
je stoel te houden. Al 
na een half uur spelen 
was mij duidelijk dat 
Rare er weer in is ge- 
slaagd om een mees- 
terwerk af te leveren. 
Gelukkig hadden we 
toen nog twee dagen 
de tijd om het spel te 
spelen. Oké dan! 


PERFECT 
IDEA 

Perfect Dark is grofweg 
op te splitsen in twee 
delen: de single player 


missions waarin je met 
Joanna Dark het aan- 
grijpende verhaal be- 
leeft en de multiplayer 
missions waarin je te- 
gen één, twee of drie 
vrienden tegelijk 
speelt. 
Dit idee kennen we al 
van Goldeneye maar 
Perfect Dark heeft heel 
wat meer te bieden; er 
zijn namelijk echte 
Bots in het spel ver- 
werkt. Deze Bots, Si- 
mulants genaamd, ge- 
dragen zich als echte 
tegenstanders en ko- 
men goed van pas als 
je in je eentje toch een 
multiplayer game wilt 
spelen. 
Het idee van Bots heb- 
ben we al gezien in 
Unreal Tourna- 
ment en Quake 3 
maar je mag ge- 
rust zeggen dat 
het een primeur is 
voor een console 
game. Het is moge- 
lijk om met maxi- 
maal acht Simulants 
tegelijk te spelen 
maar op het moment 
dat je er met meer 
dan zes speelt, zal 
de framerate toch 


aanzienlijk dalen. Me 
sen van Nintendo ver 
dedigden zich door te 
stellen dat het veel 
koeler is om een grote 
multiplayer game te 
spelen waarvan de fra- 
merate wat inzakt dan 
dat het helemaal niet 
mogelijk zou zijn en ja, 
wat kan je daar dan 
nog tegen in brengen? 
Maar het blijft niet bij 
Bots alleen; Perfect 
Dark bezit een van de 
meest originele featu- 
res die ik ooit in een 
Multiplayer mode heb 
gezien. Jij speelt met 
Joanna de gewone 
singleplayer missies en 
iemand anders speelt 
een willekeurige bad- 
guy die Joanna ervan 
moet weerhouden om 
het level uit te spelen. 
Als Joanna de bad-guy 
doodschiet, komt je te- 
genspeler automatisch 
in een ander vijandelijk 
lichaam terecht (het is 
natuurlijk ook mogelijk 
om direkt van lichaam 
te wisselen). 

Dit is een geweldige 
optie waarmee ik uren 
dikke pret heb gehad. 
Het lijkt vreemd dat 


makers het ook maa 
van een film hebben. 
The Matrix kent name- 
lijk een zelfde principe. 


PERFECT 
TECHNO- 
LOGY 

Perfect Dark maakt ge- 
bruik van een opge- 
schroefde Goldeneye 
engine. Deze engine 
was al de bomb maar 
je moet voor de grap 
eens kijken hoe Perfect 
Dark eruit ziet. 

Rare, de makers van 
het spel, hebben bij 
deze game gebruik ge- 
maakt van hun eigen 
Surround and Acoustic 
Shadowing Technology 
die ervoor zorgdraagt 
dat het spel de beste 
geluidseffekten heeft 
die we sinds tijden op 
de Nintendo 64 ge- 
hoord hebben. Daar- 
naast ondersteunt het 
spel Dolby Surround 
Sound zodat het zeker 
loont om je N64 op te 
hooken met een goede 
ProLogic versterker en 
een stuk of zes boxen. 


dat t 


lemaal af is. Waar- 
schijnlijk zal de defini- 
tieve versie nog meer 
wapens hebben. 

Al deze wapens heb- 
ben net als in Unreal: 
Tournament twee ver- 
schillende modes 
waarin je ze kan ge- 
bruiken. Zo is er de 
Dragon Gun die be- 
halve als machinegun 
ook nog als boobytrap 
gebruikt kan worden. 
Je legt het ding neer 
en tegenstanders zul- 
len denken dat ze een 
vette gun hebben ge- 
vonden en dan… 
Boem! Lachen gebla- 
zen. 

Een andere favoriet 
van mij is de Laptop 
Gun die als tweede op- 
tie heeft dat je hem te- 
gen de muur kunt han- 
gen en dan vervolgens 
zal schieten op elke te- 
genstander die voorbij 
komt. Hij kan tegen- 
standers op grote af- 


pens 
spel nog niet eens he- _ 


É rmee 
je door muren kunt kij- 
ken en schieten. De 
manier waarop dit is 
uitgewerkt is werkelijk 
geniaal. 

Ondanks de verschil- 
lende hardcore moge- 
lijkheden van de wa- 
pens, heeft Rare door 
het hele spel heen 
steeds een goed even- 
wicht weten te houden 
tussen die wapens. 
Niemand is onoverwin- 
nelijk en met twee 
Magnums kun je ook 
iemand met de meest 
geavanceerde firepo- 
wer goed aanpakken. 
Het komt allemaal neer 
op skills en niet op 
brute kracht; dat maakt 
dat Perfect Dark zo ge- 
weldig is. 


PERFECT 
GAME? 

Toen wij voor het eerst 
hoorden dat Rare de 
succesvolle James 
Bond licentie in de 


at is er fout aan die 
license? Het was toch 
een geweldig succes? 
Na twee hele dagen 
met Perfect Dark te 
hebben doorgebracht, 
is duidelijk dat Rare 
een goede beslissing 
heeft genomen. Ik heb 
de characters van Gol- 
deneye geen moment 
gemist en de verhaal- 
lijn van Perfect Dark is 
veel vetter dan die van 
Goldeneye. In dat licht 
is Rare's keuze zelfs 
heel begrijpelijk want 
waarom zouden ze 
veel geld betalen voor 
iets dat zo ook miljoe- 
nen exemplaren zal 
verkopen? Uiteindelijk 
gaat het namelijk alle- 
maal om originaliteit en 
speelbaarheid en Rare 
weet dat op zo'n ma- 
nier neer te zetten dat 
succes gegarandeerd 
lijkt. 
Of Perfect Dark het 
perfekte N64 spel is, 
valt op dit moment 
moeilijk te zeggen. 
Daarvoor moeten we 


PowerCheck 


ben. Tot die tijd moeten 
we het doen met de 
screenshots en de we- 
tenschap dat het spel 
binnen niet al te lange 
tijd in de winkels zal 
liggen en we eindelijk 
een volwaardige opvol- 
ger krijgen van 
Goldeneye. 


MINTENDO 64 
Fabrikant: Rare 
Distributeur: Nintendo 
Wordt verwacht: 
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Perfect Dark gaat groot 
worden, Groter dan 
Goldeneye zelfs en het zou 
ons niet verbazen als deze 
game vele maanden in de 
top tien van Best verkochte 
Nintendo 64 spellen zal 
staan, Je lest binnenkort 
meer over Perfect Dark. 
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Zoals de fans al weten 
na het spelen van de _ 
demo, is er een nieuwe 
sheriff in de stad. Deze 
handhaaft de orde met 
ijzeren hand, daarbij 
geholpen door een 
elitecorps van politie- 
agenten en een nieuw 
gilde; The Mechanists, 
een afsplitsing van de 
Hammerites die we 
kennen uit het origineel. 
The Mechanists zijn fa- 
natieker dan de Ham- 
merites en zijn druk met 
het onderzoeken van 
nieuwe technologieën. 
Zo hebben ze mecha- 
nische slaven ontwor- 
pen en zijn ze bezig 
met de ontwikkeling 
van een superwapen. 


STERK 
VERHAAL 

Wat zijn de Mechanists 
van plan en belangrij- 
ker, waarvoor huurt de 
sheriff hen in? Al spe- 
lende kom je daar van- 
zelf achter, en dat zal ik 
dan ook niet verraden. 
Het komt er grofweg 
op neer dat het spel in 
drie delen is opgesplitst. 
In deel 1 is Garrett ‘ge- 
woon’ een dief in de 
nacht: stelend, sne- 
akend en of schietend 
met pijl en boog. Al snel 
wordt Garrett een soort 
aartsvijand nr. 1 van de 
sheriff nadat hij allerlei 
info ontdekt die nooit 
ontdekt had mogen 
worden. De missies die 


qe rin 


daarm 
ben, 
deel. In et derde deel 
zien (@ Garrett die de 

iffop allerlei mo- 
nanieren pro- 


speelt zich zo goed al 
helemaal in en rondom 
de stad af, terwijl je in 
Thief: The Dark Project 
van hot naar her werd 
gestuurd. Ook het 
overkoepelende ver- 
haal (opgesplits in drie 
delen) komt beter uit 
de verf. Nog steeds is 
er de unieke mix van 
een middeleeuwse stad 
met moderne elemen- 
ten: burchten, soldaten, 
zwaarden en pijl en 
boog enerzijds, stoom- 
techniek, alarminstalla- 
ties, smeltovens en 
vreemde machinerie 
anderzijds. Tegelijkertijd 
is er de donkere, grim- 
mige sfeer die over de 
stad hangt en wordt 
versterkt door het feit 
dat je altijd ‘s nachts 
speelt en de mysteri- 
euze tussenfilmpjes. 
Daarbij is het unieke 
element van sluipen, 
onopgemerkt blijven en 
stelen nog beter uitge- 
werkt. De monsters zijn 
zo goed als verdwenen, 
waardoor je nog meer 
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Ja, het ig een Vrouw ” 
naar toch gaat ze er ddn. 


B te maken heb- 
en het tweede 


heeft daar goed 
ingespeeld. 


ARRETT'S 
zOODIES 
jarrett heeft naast zijn 
ouwde uitrusting 
paar nieuwe ‘pijl- 
p zijn boog’. 

o is er de ver- 
terde 


sound arrow 


en rope 

arrow. 

Ook is er 

een cat- 

potion waar- 

mee Garrett tijde- 

lijk van hogere 

muren en dakranden 
naar beneden kan 
springen zonder schade 
op te lopen. Ook zijn er 
zogenaamde ‘remote’ 
camera's waarmee 
Garrett om een hoekje 
kan gluren. Voor begin- 
ners is er op het mak- 
kelijkste niveau zelfs 
een drankje beschik- 


baar waarmee je enige 


tijd onzichtbaar bent. 
Daarnaast krijg je te 
maken met een hoop 
nieuwe tegenstand. Zo 
stuit je naast de stan- 
daard guards ook op 
het elitecorps, zijn er 
de mechanische, mid- 
deleeuwse ‘mechs’ en 
hebben de Mechanists 
nog meer vervelende 
truukjes bedacht. Denk 
aan alarminstallaties, 
camera's en andere 
vormen van detektie- 
apparatuur. Het wordt 


Garrett 

dus zeker 
niet makkelijk 
gemaakt. 


GRAPHICS 
Oo GELUID 
De Dark Engine is flink 
verbeterd. Zo kunnen 


heen worden 
kien en sneeuwt 


en regent het van tijd 
tot tijd. De karakters 
zijn erg verschillend en 
bevatten het dubbele 
aantal bre ld in 


het gebruik van de tex- 
turen die veel fraaier 
zijn geworden. Marme- 
ren vloeren lijken zo te 
zijn weggelopen uit 
een gelikte badkamer- 
catalogus en het ont- 


high-res 16 bit grap- 


terwijl ze 

er geen weet 

van hebben dat jij 
klaar staat om ze be- 
wusteloos te slaan. 


GAMEPLAY 

De gameplay is uitste- 
kend verzorgd. Je kunt _ 
niet alleen meer stelen 
(goud, juwelen, dia- 
__manten, gel 5. 


vertrouwde 0 in- 
gen als “Where are you, 
Taffer?” en “II Find 
You!”. Nog leuker is het 
gemompel of geneurie 
van guards op wacht 


je soms een en het- 
zelfde gebouw via het 
dak, een balkon of een 


We houden toch Pr 
niets onder de pet hè? 
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Naast guards van vlees 

kt ge | en bloed stuit Garrett 
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et leukste omdatje _zorgtnóg steeds \ 4 
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p € wachten 
Als je de 


Ij morgen weer jest, staat ie nog t 


etbalspellen!) kan d 
k een goed beeld 
SC hetsen vande ver-_ __ 
anderingen en verbe- __ 
teringen in ISS Pro E 
Evolution. ed 
Oké, de spelersnamen _ 
zijn nog steeds nietde _ 


RC Pra ie altiid miin _ echte, het geluid van 
S Pre altijd mijn cen tap tegen de bal 
favoriete is nog steeds omte __ 
janken en de graphics — 
ame kennen niet al te veel _ 
et name _ drastische veranderin- 
gen maar reken maar _ 


| Be dazo p game 20 

} van yes dat ie nu n 

bördomd lekker lekkerder speelbaar is 

realistisch dan voorheen. ad 
Echt, de gameplay is __ 

aanvoelde. Ik was mgee 

ooit, waardoor je 
dan ook razend Ges uit de kast zur 


benieuwd naar het moeten halen om een f 


. P goaltje te pikken. Tak- 
nieuwste deel uit ek, strategie: het zijn — 


de serie:ISS Pro termen die nog nooit 


2 eerder zo prominent 
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bn at nde pi die makkelijk te scoren 


AAA doelpunten) in het doel 
a r 97 A LN m ve prikken. Bij ISS is dat 
k N 
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toch andere koek. De 
tegenstanders be- 
schikken over een 
meer dan behoorlijke 
A.l. waarbij het zelfs 
lijkt alsof ze slim ge- 
noeg zijn om de 
zwakke plekken in 
jouw team te ontdek- 
ken en er vervolgens 
van te profiteren. Hiero 
geen softe doelpuntjes 
dus maar rustig zoe- 
ken naar gaatjes in de 
defensie van de tegen- 
stander om vervolgens 
keihard toe te slaan. 


DE MASTER 
LEAGUE 

Met een vijftigtal lan- 
denteams kun je zowel 
een aantal leagues als 
toernooien spelen. Zo 
zijn er de International 
Cup, Konami Cup, Eu- 
ropean Cup en nog 
wat andere interconti- 
nentale toernooien. 
Daarnaast zijn er nog 
verschillende competi- 
ties, met hierbij ook 
een nieuwe: de Master 
League. 

De Master League is 
veruit de moeilijkste 
competitie van de 
game. Hierin is het na- 
melijk de bedoeling dat 
je op het ‘normal’ of 
‘hard’ level (there's no 
easy way in deze 
league) met een van 
de zestien aanwezige 
clubteams een soort 


Champions League in- 
duikt. De echt lastige 
faktor zit ‘m in het feit 
dat alle andere clubs 
de beschikking hebben 
over hun originele spe- 
begin moet doen met 
spelers met nietszeg- 
gende namen. 

Het gaat er om dat je 
punten vergaart door 
wedstrijden op z'n 
minst gelijk te spelen. 
Met die punten kun je 
langzaam maar zeker 
spelers naar keuze bij 
elkaar sprokkelen, zo- 
dat je op een gegeven 
moment, na het spillen 
van bloed, zweet en 
tranen, een echt sterk 
team hebt staan. 

De uitdaging in deze 
league is dan ook bij- 
zonder groot. Geloof 
mij maar wanneer ik je 
zeg dat je deze league 
pas winnend af kunt 
sluiten wanneer je echt 
bedreven bent in dit 
spel, en de overige 
cups al lang en breed 
in je bezit hebt. 


GOALTJE 
PRIKKEN 

In grafisch opzicht kent 
ISS Pro Evolution 
geen revolutionaire 
verbeteringen maar ze 
zijn er toch wel een tik- 
kie op vooruit gegaan. 
Zo kijken de spelers de 
bal na, zijn de bewe- 
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gingen wat natuurlijker 
en ogen de stadions 
prachtig. De graphics 
zijn echter nooit de 
grootste kracht ge- 
weest van deze serie, 
de speelbaarheid des 
te meer. Toch ziet de 
game er nu verzorgder 
uit dan voorheen, wat 
de gameplay natuurlijk 
ook ten goede komt. 
Het geluid van een ge- 
kopte bal is niet altijd 
even lekker en ook het 
commentaar had wat 
beter verzorgd mogen 
zijn, daar staat tegen- 
over dat het lawaai dat 
het publiek maakt, 
zwaar opzwepend ge- 
noemd mag worden. 
Zo hoor je bij het Ne- 
derlands elftal het pu- 
bliek soms massaal 
‘hup Holland hup’ zin- 
gen, hoor je bij de 
Fransen ‘allez les bleu’ 
en gaan de tromme- 
laars flink tekeer bij de 
Zuid-Amerikaanse 
teams. 

Verder is het zo dat de 
bediening weer me- 
teen vertrouwd aan- 
voelt; er zijn wat dat 
betreft geen zware wij- 
zigingen aangebracht. 
Passen, schieten (met 
het welbekende ra- 
zendsnel vollopende 
balkje), een-tweetjes, 
steekpassjes, lobjes, 
de schaar; het zijn alle- 
maal bekende moves 


die ook nu weer terug 
te vinden zijn. 

Verder geen 1001 
moeilijke truukjes waar 
je toch geen moer aan 
hebt, zodat het enige 
waar je over na hoeft 
te denken niet de be- 
diening is, maar de 
manier waarop je de 
macht neemt op het 
middenveld en je je 
aanvallers het best in 
stelling kunt brengen 
om ze er een paar 
goals in te laten prik- 
ken. En daar gaat het 
per slot van rekening 
om, toch? 


VEELZIJDIG 
De opties in de ver- 
schillende menu- 
schermen zijn behoor- 
lijk veelzijdig te 
noemen. Zo is werke- 
lijk alles aan je team te 
veranderen en kun je 
elke speler afzonderlijk 
extra taken meegeven. 
Zo kun je de centrale 
verdediger rugdekking 
laten geven aan de lin- 
kervleugelverdediger 
wanneer er een snelle, 
behendige rechtsbui- 
ten tegenover hem 
staat en kun je ook kie- 
zen of je een tegen- 
stander normaal of 
zeer kort dekt. 

Verder zijn de posities 
van de spelers nauw- 
keurig te bepalen, 
evenals de taktiek, de 


o rave 


formatie en weet ik 
veel wat nog meer. Het 
komt er in ieder geval 
op neer dat je het team 
volledig naar je hand 
kunt zetten, waarbij je 
de aanpassingen di- 
rekt terugziet op het 
veld nadat je die ge- 
daan hebt. Kijk, zo ziet 
een voetballiefhebber 
dat graag. 

Nooit eerder heb ik zo 
sterk het gevoel gehad 
dat ik speler en coach 
tegelijk was. Je weet 
toch, soms verander je 
in een willekeurige 
game een klein onder- 
deeltje en zie je er op 
het veld weinig tot niks 
van terug. Hier is dat 
toch wel anders hoor. 
En dat maakt deze 
footie zo aansprekend 
voor de rechtgeaarde 
voetballiefhebber. 
Zeker weten dat ISS 
Pro niet al te makkelijk 
onder de knie te krij- 
gen is (hoewel, mijn 
maatjes en zelfs 
vriendinnetjes, die nor- 
maal gesproken zel- 
den tot nooit een joy- 
pad aanraken, zag ik 
na een paar uurtjes de 
ene mooie aktie na de 
andere maken), maar 
dat zorgt er juist voor 
dat de wil om te win- 
nen alleen maar groter 
wordt. 

Valt er verder nog iets 
te zeggen over ISS Pro 
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Evolution? Genoeg, 
maar ik denk dat ik jul- 
lie nu wel voldoende 
redenen heb aangege- 
ven om het spel zelf 
eens goed te checken. 
Waarom? Omdat dit 
dé shit is! Daarom! 


or, het is weer zo- 
het Ac 


ken van dit spel in 
plaats van weer zo'n 
rip-off neppe klote- 
racer, waarin ze wat 
charactertjes hebben 
gemonteerd in een 
eeuwenoude kart- 
engine, opgeleukt met 
een aantal grappig wa- 
pens of wat leuke quo- 
tes. Met frisse moed 
besluit ik lekker te 
gaan racen met mijn 
South Park vriendjes. 


goed leent voor he 
maken van een game. 
Of ben ik nou gek? 


BAGGER 
Tantalus Interactive, de 
gasten die de game in 
elkaar gesleuteld heb- 
ben, moeten zich 
schamen want het uit- 
eindelijke produkt is 
een echte bagger- 
game. De graphics 
zien er allesbehalve 
aantrekkelijk uit, de 
gameplay suckt en ze 
hebben een paar ver- 


PLAYSTATION 


Prijs: ca. f 119,95 Bir. ca. 2200 } 
Fabrikant: Tantalus/Acclaim ' 


Distributeur: Infogrames 


ke komt Shadow 
4 … 


de voral lezen die 
en êigen plat- 
ere 


Voodoo; de zwarte ma- 
gie die beschikt over 
leven en dood en met 
vloeken mensen kan 
verbannen, dode zie, 
len kan oproepen en > 
slachtoffers helse pij- 


„nen agen vj 


k 


” * Mama Nettie eaf 
en priesteres} 


4 f Get hd dok Man en 


7 A maar dit ter- 


Nen 


zoek naar-Het 4 
Kwaad om dats 
vervolgens uit E97 


te roeien. 


CREEPY iN 
De gameplay 

van deze game 

leent zich prima 

voor de Dream- 

cast; de bedienin 

heb je-zo door-ent 
handelingen van Mike 
zijn nietakte 
… In het begin eb 4 
gschien even sch 


_kän meer dan dit 

dat doet niets af'aant 
de puike gameplay. Ee 
het spel. De graphi 

zijn wel iets beter dan 
die op de N64 maar® 
aan de PC kan het” 
echt niet tippen. Met 
name de introfilmpje8 
en de karaktermodel- 
len zijn choppy en ma- 
tig. Desin=gamé grap- 
shies zijn oké, net als de 
texturen maar nergens 
echt opvallend goed. 
Toch worden de don- 
kere mood en de 
Voodoo invloeden 
goed uitgewerkt. Dat 
komt door het creepy. 
leveldesign; de don- 
kere en sombere levels 
inde Deadside zorgen 
sowieso voor een si- 
nister sfeertje van tijd 
tot tijd. 


VRIJHEID, 
BLIJHEID 
De game speelt als 
een echtthird person 
adventure met.de op- 
merking dat je vrijer 
bent om te gaan en te 
staan waar je wilt dan 
meestal het geval is in 
dergelijke games. Je 
werkt dus niet als in 
Tomb Raider level voor 
level af. Toch kun je 
hed hdd E 


tegelijk kunt ge- 
bruiken. Je kunt 
dus een vette gun en 
een sleutel tegelijk in je 
handen hebben, of 
schieten en tegelijk iets 


Het leuke is dat je in 
"de Liveside met pisto- 
lenygranaten en mi- 

trailleurs kan gaan 

vechten en in de 

Deadside met toort- 

sen, magische staffen 
gen spreuken aan de 
“slag kunt, en soms 

zelfs met allebei tege- 

lijk. Dat zorgt voor de 

S nodige afwisseling. 


(4 Live- en Deadside 
e, Gameplay is niet lineair 
en Creepy en scary 


Prijs: ca f 129,95 Bfr ‚ca. 2400 }_ } 
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Nadat we dinùs, grote vliegen, Indianen en 
uit de kluitengewassen kevers aan gort 


mochtênknallen op de N64, 
gaan we in Armorines de strijd aan met 
huitendardse insekten. 


MENS VS 
BUGS 

Erg origineel is het ver- 
haal niet; we zijn het 
derde millennium inge- 
gaan en een groot le- 
ger van buitenaardse 
insekten is bezig de 
aarde te veroveren. 
Plunderingen en 
bloedbaden zijn aan 
de orde van de dag. 
De laatste hoop van de 
mensheid ligt bij de 
vrijwel onverslaanbare 
elite-troepen, de Armo- 
rines. Jij bent dus een 
Armorine en het lot 
van de wereld ligt in 
jouw handen. 


KILL THE 
BUG 

Je speelt Armorines 
vanuit een first person 
view en de game valt 
kwa genre te plaatsen 
in het rijtje Goldeneye, 
Quake en Turok. De 
game bestaat uit vijf le- 
vels: een militaire basis 
in Siberië, een tempel 
in de Zuid-Ameri- 
kaanse jungle, een vul- 
kaaneiland in de stille 
oceaan, een bergach- 
tig gebied en de woe- 
stijnen in Egypte. 

Je kan kiezen uit twee 
Armorines: een man- 
nelijke, genaamd Tony 
Lewis en een vrouwe- 
lijke, met de naam 
Myra Lane. Beiden 
hebben verschillende 
wapens en met name 
die van Myra, een 
soort hightech mitrail- 
leur, is best cool. 
Nadat je gekozen hebt 
met wie je wilt spelen, 
ben je klaar om bugs 
te killen. 


MUURTJE 
SCHIETEN 
Het killen van de bugs 
is niet eenvoudig en 
dat wordt vooral ver- 
oorzaakt door het feit 


dat het mikken zwaar 
irritant werkt. Vooral in 
het begin kreeg ik 
soms de neiging m'n 
Nintendo in de 
dichtstbijzijnde sloot 
te flikkeren. Gelukkig 
heeft de gun die je 
het meest gebruikt 
een auto-aim, waar- 
door je je makkelijker 
uit sommige penibele 
situaties kan redden. 
Helaas heb je bij de 
andere wapens die 
auto-aim niet, dus 
knal je weer veel mis. 
En je hebt al zo weinig 
leuke soorten guns, 
dus het sucks dubbel 
als je je ammo de 
muur in schiet. 

Ook een big bummer 
is het feit dat je heel 
weinig verschillende 
soorten tegenstanders 
hebt. Je zult voorna- 
melijk termieten en te- 
ken moeten splatten 
alsmede een aantal 
soldaten en een en- 
kele guard. En dat is 
best jammer, want de 
velden zijn best sfeer- 
vol om doorheen te 
banjeren. 

De besturing is vrijwel 
gelijk aan alle andere 
3D shooters van de 
N64; je hoeft dus niet 
te wennen als je be- 
kend bent met dit 
genre. 

Naast het mikken zijn 
er echter nog meer 
punten in deze game 
om je aan te ergeren. 
Zo is bijvoorbeeld het 
zwemmen compleet 
nep. Ook het door 
plassen lopen, over 
stenen springen en de 
explosies zijn niet 
realistisch. Daarnaast 
is de muziek vrij eento- 
nig. Niet slecht, maar 
wel eentonig. En zo 
zijn er meerdere de- 
tails die de game geen 
goed doen. 


Zr gaen 


SPANNING 
Toch is het zo dat als 
je eenmaal een beetje 
in de game zit, het 
soms best wel span- 
nend wordt. Als je de 
surround-volume hard 
zet en je loopt ineens 
in een hinderlaag, dan 
wil je wel rechtop in je 
stoel zitten. 

Het spelen met z'n 
tweeën is ook best gei- 
nig maar de muliplayer 
(met z'n vieren) valt 
weer een beetje 
tegen. Met 
name 


als er veel 
figuurtjes door 

je beeld lopen of 

er veel geschoten 
wordt, is er sprake van 
merkbare vertraging. 
Maar hoewel de vel- 
den in de Multiplayer 
mode aan de kleine 
kant zijn, zorgt het met 
z’n vieren blasten toch 
voor de nodige span- 
ning. 
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IN ‘de, VW Kevers zijn super cool_ |l 
__met een vette VW Se drie raceklassen, na- se, VW Kevers kicken ass 
een hobbeldebobbel wagens afleggen. melijk de Quick race won mm ne 
circuit te raggen. Van- Vooral het pletten van en de Championship, se VW Kevers zijn tof 
wege de capriolen die de wagens is waanzin- wel erg snel afgelopen vom vaan we 
je voortdurend met je nig strak uitgewerkt. waren. De Quick race se VW Kevers rulen 
wagen dient uit te ha- De laatste mode, bevat vijf races, en de nn 
len om op de baan te en PC CD-ROM 
blijven, is deze mode N Ad, Prijs: ca. ( 79,95 Bh ca. 1450 
uitermate uitdagend. „4 i irr ete 
Het is steeds gassen, ë 
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Buggy is hell. | 
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b vermaal err Cha 


kingsmateriaal was in 
het geval van Grand 
Prix World echter niet 
voorhanden. 

Dat er zo weinig For- 
mule 1-managerga- 
mes gemaakt worden, 
kan ik na het spelen 
van GPW echter goed 
begrijpen; de game- 
play is zo statisch als 
de hel. In de voorberei- 
ding gaat het allemaal 
nog wel. Net als bij 
voetbal managersims 
moet je de juiste men- 
sen aantrekken, de 
coureurs trainen, de 
wagens optimaal af- 
stellen, de sponsors 
tevreden stellen, geld 
binnenhalen, de taktiek 
afstemmen et cetera. 
Het heen en weer ge- 
klik tussen diverse 
schermpjes houdt je 
flink bezig, echter op 
het moment suprême, 


and most 
Championship 


Grand Prix World is de opvolger van Grand 

Prix Manager, volgens mij de enige Formu 
|-managergame die tot nu de v 

heeft gehaald. 


tat io 
bte te Eet Morene 


st or second In 
pionsbip. 


tijdens de race, zakt de 
game als een plum- 
pudding in elkaar. 


STAREN 

Waar je bij een goede 
voetbal managersim 
tijdens de wedstrijd 
voortdurend invloed 
kunt uitoefen op het 
spel, is het bij GPW 
voornamelijk staren 
naar voorbijrazende 
autootjes. 

Om een of andere 
duistere reden zijn bij 
de races maar twee 
snelheden instelbaar: 
of je bekijkt de race 
min of meer realtime of 
je laat de uitkomst bin- 
nen een paar secon- 
den door de computer 
genereren. Bij laatstge- 
noemde mogelijkheid 
gaat het enorm snel en 
kun je totaal geen in- 
vloed op de race uitoe- 
fenen, kies je voor real- 
time dan verloopt alles 
zeer traag. 

De training bestaat dus 
uit tientallen minuten 
turen naar vier 
schermpjes met 
daarop tijden, autoo- 
tjes en een kaart die 
aangeeft waar alle wa- 
gens zich bevinden. Bij 
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terms of the 
Michael Schumacher is happy veith ie of the 
deal, but has vefused your offer bec d 


stronger Champie! 
ot have & strong fin 
thigh enough. 

is not good enough. 


PERSONAL 
Age Your team is not & 
Hatlonality Your team does fl 


nship contender. 
ancial package. 


vend 
Job Ofte 


N The Salary is no 
o ( The Race Bonus 
> 
Salary 


de 70) gesi- 
muleerd wor: 
den. Gaap! 
Enals de aktie — 
nu nog pittig was, maat 
nee, in al die tijd kun je 
niet veel meer doen 
dan de wagen twee of 
drie keer naar de pits 
halen, wat losse beve- 
len geven als ‘haal in’, 
‘blokkeer’ of ‘laat team- 
genoot voorbij’ en ho- 
pen op een drastische 
weersomslag, want 
dan zul je nieuwe 
banden onder je 
bolides moeten zetten. 
En als je de wagen in 
de pit hebt, dan valt er 
daar weer niet meer te 
doen dan banden wis- 
selen en benzine toe- 
voegen. De andere in- 


stellingen maak je voor 


de wedstrijd. 


UITDAGEND 
Dat GPW slecht in el- 
kaar zit, kan ik echter 
ook weer niet zeggen. 
De diverse menu's zijn 
overzichtelijk en, mits 
je het nodige verstand 


hebt van de Formule 1, 


vrij duidelijk. Elk 
scherm is met maxi- 
maal twee muisklikken 
te bereiken en dat 


Race Bonus 
Championship B: 


zorgt voor een soepel 
spelverloop. 

Helaas kun je bij GPW 
feitelijk maar één ding 
doen, en dat is het 
Grand Prix seizoen op- 
starten. De opdracht is 
simpel: kies een team, 
selekteer de gewenste 
coureurs uit het sei- 
zoen ‘98 (inclusief te- 
strijders), zorg voor de 
best mogelijke afstel- 
ling van de wagen en 
word wereldkampioen 
(al is dat laatste niet 
eenvoudig). 

GPW zit een stuk beter 
in elkaar als het oude 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM 
Fabrikant: Microprose 
Distributeur: Hasbro Interactive 
Tel: 030-2809600 


Grand Prix Manager. 
Daar wilde je met een 
klein team nog wel 
eens de pole bereiken 
of zelfs een race win- 
nen. Dat zit er nu niet 
meer in. Wil je met Mi- 
nardi de constructeurs- 
titel binnenhalen, dan 
zal je zeer, zeer uitge- 
kiend te werk moeten 
gaan. En hoe traag de 
gameplay dan ook ver- 
loopt, dit zal voor de 
echte Formule 1-freaks 
een enorme uitdaging 
zijn. 


N pm peren 


| et “met het feit dat heli's 
an ook in het echt bijzon- 
m- _ der lastig te vliegen 
_zijn, dan dat de bestu- 
_ring niet klopt. 
De aktie is fel en af en 
toe Bes ronduit bruut. 


cedure is ol 
wat geklik te verar 


de piepkleine uitvoe- 
ring van de tanks. Het 
is dat de kogels die de _ 
tanks afschieten licht- 
sporen produceren, 
anders was ik ze zo 
voorbij gevlogen. 

Een derde, groter, min- 
punt vond ik de opzet 
van de Training mode. 
Je moet die namelijk 
les voor les afwerken. 
Heb je les 1 niet ge- 
daan dan komt les 2 
niet vrij. Ik ben echter 
gewend om een les af 
te sluiten als ik alles 
doorheb. En dat kan bij 
TA dus niet. Heel 
vreemd als je weet dat 
de missies wel vrij aan 
te klikken zijn. 


i 
ĳ 


(kk. Gelikte beelden 


(4 Plenty aktie 
À KA-52 is net zo bruut als 
W Apache 


Vertrokken bekkie van de spanning. 


= Loodzware systeemeisen 
id 


à zee wieken. Prijs: f 90,95 Bh ca. 1800 


e Systeemeisen: Pentium Il 200, 329 

< je ief het Oee: Mijn wieknate Mb RAM (PI aanbevalen) 

Fabrikant Sims 
dekt nijn Hank Distributeur: Homesoft/GT 

| reta23-51124t 

dk 
vit hun d 
e gadh 


_— daar peneden. 


SONY LANCEERT 
PLAYSTATION 2 
E-COMMERCE SITE 


ledereen die de 
laatste tijd in Ame- 
rika is geweest, kan 
het beamen: E-com- 
merce, oftewel het 
verkopen van zaken 
via een website, heeft 
een enorme vlucht 
genomen. Overal waar 
je komt zie je adver- 
tenties voor sites waar 
je boeken, CD's of vi- 
deogames kunt bestel- 
len en aangezien er 
bijna geen personeel 
meer bij komt kijken, 
zijn ook de prijzen aan- 


zienlijk lager. 

Het is vreemd maar 
van al deze grote Ame- 
rikaanse bedrijven zijn 
er maar enkele die 
zich ook richten op de 
Europese markt. Op dit 
ogenblik is het namelijk 
nog altijd zo dat je 
moet wachten totdat je 
bestelling helemaal is 
overgevlogen uit Ame- 
rika en dat kan soms 
wel meer dan drie we- 
ken duren. 
Amazon.com doet dat 
beter; zij verkopen 


Alle hieronder besproken demo's kun- 
nen worden gedownload van 
www.powerweb.nl 


Soldier of Fortune 
Hij is er! Hij is er! De demo van Soldier 
of Fortune is beschikbaar en natuurlijk 
kun je ‘m downloaden van het Power- 
web. Met een totale omvang van 95 Mb 
kun jij zelf zien waar al de commotie om 
te doen is want één ding staat vast en dat 
is dat deze shit zwaar gewelddadig is. 


Thief 2 


Oké, stop met wat je aan het doen bent en 
zorg dat je als een gek de Thief 2 demo 
gaat downloaden. Het ding is maar liefst 
130 Mb groot maar desondanks ontstond 
er vorige maand op internet een ware oor- 
log om de file. Gelukkig staat ie al 
een tijdje veilig op het Powerweb 
waar je hem in alle rust kunt down- 


loaden. 


Counterstrike bèta 5 


Het is alweer de vijfde bèta van 
deze meesterlijke Half-Life Mod. 
Nu met nieuwe wapens en 
nieuwe levels. Dus voor ieder- 
een die een eerdere bèta had, 
is het updaten geblazen en 
iedereen die nog nooit van 
Counterstrike gehoord heeft 


http://uwuuv.powerweb.nl 


boeken, CD's en sinds 
kort ook videogames 
en versturen die vanuit 
hun vestiging in Enge- 
land waardoor de pro- 
dukten al binnen twee 
dagen bij je thuis kun- 
nen zijn. Het addertje 
onder het gras is dat je 
die Engelse produkten 
wel tegen een Ameri- 
kaanse prijs wilt heb- 
ben en dat is niet altijd 
het geval. 

Maar misschien zijn 
we te voorzichtig met 
het online bestellen 
van bijvoorbeeld vi- 
deogames omdat ze 
voor maar twee tientjes 
méér, ook hier in de 
winkel liggen. Daar ga 


je niet drie weken op 
zitten wachten. Anders 
wordt het als je praat 
over duurdere artikelen 
of dingen die hier nog 
lang niet in de winkel 
liggen. 


PSA 2 BESTELLEN 


Sony opent op 4 maart 
(de release datum van 
de PlayStation 2) een 
online winkel waar je 
de nieuwe console 
kunt bestellen. Stel je 
voor: als je 600 piek 
betaalt voor de Play- 
Station 2 dan betaal je 
ook wel twee geeltjes 
voor het versturen van 
het apparaat met DHL 
of UPS waardoor je 
bestelling twee dagen 
later bij je thuis staat. 
Dat betekent dat 
techno freaks die 
perse een Japanse 
PlayStation 2 willen 
hebben, niet meer zijn 
aangewezen op impor- 
teurs die vaak het dub- 
bele vragen van de 
aankoopprijs. 
Sterker nog, misschien 
zijn er wel veel meer 
mensen die besluiten 
om online hun Play- 
Station 2 te bestellen 
en zodoende de regu- 
liere verkoop en lokale 
importeurs een signaal 
te geven dat we hier 
ook wat sneller nieuwe 
games en consoles 
willen zien 
en dat 
graag te- 
gen een 
prijs 
waarvoor 
we het 
ding ook 


rechtstreeks bij Sony 
kunnen bestellen. 
Sony is trouwens niet 
van plan om het al- 
leen bij consoles te 
laten. Verwacht 
wordt dat ze ook 
nieuwe spellen en 
hardware gaan 
verkopen en vanaf 
2002 is het de be- 
doeling dat ze 
films gaan uitzen- 
den en recht- 
streeks games 
gaan uploaden 
naar je PlaySta- 
tion 2, allemaal 
tegen een ge- 
reduceerd ta- 

rief natuurlijk. 
Check het al- 
lemaal op 
www.play- 
station.com 


maar wel Half-Life heeft, 


365 PowerWeb Update 


FORMULA 1 


1 
D 
0 
a. 
u) 


easports.com 


it's in the game: 


COMBAT CARDS. BOARDIGAME 
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ID-CARD. DOUBLE IN POWE 
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Ongeveer gelijktijdig met 
Electronic Arts komt ook 
Ubi Soft met een F1- , 


game op de proppen. 
Racespecialist Ed , 
zette Z'n bontmuts 
op en vloog naar 
het Ubi Soft 
_ hoofdkwartier in 
het ij 


teams gemaakt. 
hoewel de basis 
van het spel universeel 
is, zie je daardoor toch 
meer verschillen tus- 
sen de Bik lere da 
gebruikelijk (er is n 
melijk niet gepoor 
Een goede omi 
ling, die we overigens 
ook tegenkomen bij 
wat op PC en PSX de 
grootste concurrent 
van dit spel gaat wor- 
den: F1 2000 van Elec- 
tronic Arts. 


Di. 


gelijk op het 

de hotshots van Ubi 
Soft ongetwijfeld tan- 
denknarsend van heb- 
ben kennis genomen. 
Want waar Ubi Soft 
trots melding maakt 
van de officiële FIA 
1999-licentie, komt 
EA's F1-game met alle 
circuits, auto’s en rij- 
ders van seizoen 
2000. Dat zal effe slik- 
ken geweest zijn voor 
die.gasten bij Ubi. 
Anyway, het ig red, 
hogbelangrijk je h 
vo, bij mij gaat het 
voorhamelijk om de 
gameplay in de ruim- 
ste zin des woords en 
of Irvine nu in een Fer- 
rari of Jaguar rijdt, zal 
mij in feite worst we- 


vaar doedparnet, 


Ook deze view stuurt 


selen met de PSX, 
N64 en GB Color- 
versie. De Dream- 
cast-versie zal even- 
eens rond april 
verschijnen maar daar- 
van was nog geen 
speelbare versie be- 
schikbaar, voor de PC 
C PRC pas 
pmer. 
de PSX-versie 
jk als eerste 
f gE 
agina's  daarvarveen 


Dreamcast zullen we 
in het volgende num- 
mer aan de tand voe- 
len. 

Zoals gezeg 

wel al met de GBC en 
N64Künnen spelen en 
daar zal ik jullie vast 
kort iets over vertellen. 


heerlijk. 


| 


Pre en 


EI M.SCHUMACHER 


Hoewel racen mijn 
ding is, vind ik de 
Game Boy er absoluut 
ongeschikt voor maar 
dat is persoonlijk. Dat 
de ontwikkelaars van 
de GB-versie een 


grootse prestatie heb- 8 


ben geleverd staat 
‚echter buiten kijf. 
ur 


IE 


views, À 
stellen wagens, pi 
stops, weersverande- 
ringen, 3 Simulatie mo- 
des, 3 Arcade 
modes.… het is echt 
ongelofelijk hoe ze dat 
allemaal in dat appa- 
raatje hebben kunnen 


uit toch? 


Ki 


em 
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versie kom 
nummer uit- 
g, maar ik 

aq 


gene dat! 


op deze conso 
speeld-heb. 
Hoewel.ik even schrok 
van de.mededeling dat 
de wagens alleen met 
de stick te besturen 
waren, was ik binnen 
no-time verkocht. Nog 
nooit heb ik een wagen 
met de stick zo lekker 
bestuurd als in deze 
game. Het kan dus 
wèl! 

Ander ijzersterk punt 
zijn de graphics. Waar 
bij de meeste andere 
N64-racegames de 


naarvt 


eh” dal 


An. 


racegames ee 


scherpte van de beel- 
den nogal te wensen 
overlaat, zijn de grap- 
hics van F1 RC loep- 
zuiver. Het kan dus 
wèl! 

Voeg daarbij de grote 
hoeveelheid opties van 
‘rijschool’ (uniek) tot 3D“ 
pitcrew beelden, het 


ilsiekende getd en 

et feit dat deze game 
zowel voor beginners 
als voor diehard race- 
gamers alles te bieden 
heeft en je mag er vast 
van uitgaan dat deze 
game volgende maand 
een topscore krijgt. 


PowerCheck 
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VERSCHIL- 
LENDE 
TEAMS 

Zoals ik op de vorige 
pagina al schreef, zijn 
de verschillende ver- 
sies van F1 Racing 
Championship alle- 
maal door andere 
teams ontwikkeld. 

Het team dat verant- 
woordelijk was voor de 
PlayStation-versie was 
gestationeerd in 
Shanghai (daar had ik 
best een kijkje willen 
nemen). Het is dus niet 
zo dat dit spel voor één 
platform is ontworpen 
en naar andere ge- 
poort (zoals meestal 
gebeurd) maar de PC-, 
Dreamcast-, GB Color- 
‚N64- en PSX-versies 
zijn dus in feite alle- 
maal op zichzelf 
staande games waarbij 
optimaal gebruik is ge- 
maakt van de mogelijk- 
heden van het 


AZ 


betreffende platform. 
Natuurlijk is door fabri- 
kant Ubi Soft wel een 
sloot voorwaarden en 
criteria vastgesteld 
waaraan de games 
moesten voldoen maar 
de teams hebben hun 
versies vrijwel zelfstan- 
dig kunnen ontwikke- 
len. 

Zo kennen alle games 
dezelfde basis-engine, 
namelijk die van 
Monaco Grand Prix 2, 
een game die ik een 
klein jaar geleden op 
de PSX met een 8,1 
beloonde. 

Een vervolg op Mo- 
naco GP2 kun je F1 
RC echter niet noe- 
men, dat zou de game 
tekort doen want daar- 
voor is er te veel ver- 
anderd én verbeterd! 


DRIVING 


SCHOOL 
Eén van de minpunten 


Score 


die ik destijds noemde ' 
ten aanzien van 
Monaco GP 2 was het 
feit dat de game het 
zonder de echte teams 
en rijders moest doen 
(veel racefanaten vin- 
den dat immers 
belangrijk). F1 RC 
beschikt nu wèl over 
de officiële FlA-licentie 
waardoor je dus alle rij- 
ders, teams en circuits 
van het racejaar 1999 
in de game terugvindt. 
Opvallend is ook dat 
waar Monaco GP 2 
kwa opties nogal sober 
was uitgevoerd, F1 RC 
enorm veel mogelijk- 
heden biedt. 

Eén van die uitbrei- 
dingen is de Driving 
School, een unieke 
feature in F1 racega- 
mes. In deze mode 
krijg je de mogelijkheid 
om het gedrag van de 
wagens echt goed te 
leren kennen. 


Zeker de beginnende 
F1 racers zullen hier 
veel plezier aan bele- 
ven. Zo kun je bijvoor- 
beeld achter een 
‘ghostcar’ rijden die de 
ideale lijnen volgt en 
krijg je te horen waar je 
te langzaam of te snel 
gaat en wanneer je 
moet remmen. Je krijg 
demo's te zien en je 
kunt zelfs examen 
doen om te laten zien 
wat je van de lessen 
hebt opgestoken. 


PICK UP O 
PLAY 

F1 RC is sowieso een 
game waar ook de 
minder ervaren racers 
uitstekend mee uit de 
voeten kunnen. Zo is 
er de Pick up & Play 
mode waarmee je 
gelijk aan de slag kunt 
en verschillende featu- 
res biedt die het racen 


AR 


TP 
8 Hoehoe, Jongens, ik ben ‘fl 


vier niv 

totaal ze 
en heeft een hele 
competitie-elementen 


vanaf het in 
boeid bezig SI 


en hun skills haast 
automatisch zien \ 


voor spek en bol 
aan het racen zijn om- 
dat de Championship 
voor hen nog te 
moeilijk is. 


ALLES ER IN 
Toch blijft de Cham- 
pionship mode ook in 
deze game natuurlijk 
het echte werk. Hier is 
echt geprobeerd om 


td mbt 


Time Attack, 
Single Race, 
Free Ses- 
sions, Practice 
en de hele mik- 
mak aanwezig. 


dE 
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Formula One. Een 
r compliment kun 
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fantasieland. Dat | TS, MC Dwarf, Rogue, Healer, _ slaan hun skills op; en ade Def 8 zien Îo 


ince 


ste klopt, dat eers ebben. y Paladin, Gnome, Elf, hoe meer ervaring, 
niet. Vé jas ‘gewo e Warrior, Ran- _ hoe beter en sterker ze 
Alles draait om ze wa: ger en$Monk. worden. Een zeer er- 
heroes die geG “per Mee varen magiër zul je 
worden. Die héfogs e jeshelden r / MLS EN dus eerder in willen 
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ren; ze denken 4 i airemop uit om istoverigens niet net komt kijken. Na- 
zijn intelligent gef fachte helden er al- tuurlijk wil de ervaren 
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ms Dat is vet Je noent 
een miste men 


| Omen 


(Veel opdrachten 
# _ Ì/x Uiteenlopende gilden 
kh en monsters 


= Soms erg traag 


ak den Oké, wie heeft z'n vigkraan 
4e te lang in de zon laten staan? 
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Schijtziek van 
vertraagde 
treinen, bussen 
die net voor 

je neus 
wegrijden en 
overvolle trams? 


Reageer het niet af op de conducteur, 
maar koop Traffic Giant en laat zien hoe het 


wel moet. 


.- oe M-6174-T2} 


so.oo0oo0 
POPPETJES 
Traffic Giant is een sim 
over openbaar vervoer. 
Het is jouw taak om à 
la Railroad Tycoon 
mensjes in een stad uit 
de auto te lullen en in 
jouw bussen, tram- 
men, treinen en me- 
tro's te krijgen, en dat 
is niet eenvoudig. 

Erg goed zijn de 
graphics; de verschil- 
lende steden zien er 
super levendig uit en 
dat is niet verrassend 
als je weet dat er zich 
in de kleine mappen 
8000 poppetjes op het 
scherm bevinden en in 
de grootste mappen 
maar liefst 80.000. 


| COOPJE 


PAKKEN 

De gameplay is ook 

meer dan voldoende 

uitgewerkt; automobi- 

listen en wandelaars 

doen niet zo maar wat 
maar hebben al- 


5 lemaal een ei- 
ES gen doel. De 
… een gaat naar 
zijn werk, 


daarna bood- 
schappen 
doen en pakt 
‘s avonds nog 
een bios- 
coopje, terwijl 
de ander een 
voetbalwed- 
strijd be- 
zoekt. 
Elk gebouw 


of auto verraadt na één 
muisklik wie er in zit, 
waar ze naar toe gaan 
en waar ze vandaan 
komen. 

Last but not least de 
interface; die laat aan 
duidelijkheid weinig te 
wensen over. Hoog- 
stens zijn de verschil- 
lende ikoontjes iets te 
priegelig uitgewerkt. 


SMILEYS 

TG spelen bestaat 
simpel gesteld uit het 
opzetten van openbaar 
vervoer-lijnen, het be- 
palen van de kosten 
en vervolgens kijken of 
je rijk wordt of zwaar 
de bietenbrug op gaat. 
Dat lijkt misschien 
makkelijk maar dat is 
het absoluut niet. Want 
hoe bepaal je waar 
een bus of tram langs 
moet gaan, hoe duur 
een kaartje moet zijn 
en hoeveel bussen of 
trams er op een lijn ge- 
zet moet worden? Je 
zult je stad echt tot in 
de details moeten le- 
ren kennen, precies 
moeten weten wie 
waar heen gaat, welke 
gebouwen populair zijn 
en hoeveel geld je be- 
woners hebben. 

Met name in de grote 
steden met 80.000 in- 
woners wordt dat las- 
tig, het aantal faktoren 
waar je daar rekening 
mee dient te houden is 
soms to much. Dat ligt 
overigens niet aan een 


a a a Dn 


gebrekkige weergave 
van al die gegevens. In 
een menu onderaan 
het scherm zie je goed 
hoeveel geld er bin- 
nenkomt en aan de 
smiley’s bij de bushal- 
tes en de getallen lees 
je af of de passagiers 
tevreden zijn. 


EXTRA'S 

Blijft over de ham- 
vraag: ‘is TG dan wel 
leuk om te spelen?” 
Het antwoord is ja, 
mits je de juiste mode 
gebruikt. De zoge- 


naamde Endless mode @ 


wordt op den duur 
saai; je doet steeds 
weer hetzelfde, en als 
je geen geld meer hebt 
om uit te breiden, dan 
moet je wachten tot je 
budget weer aange- 
vuld is. 

Gelukkig zorgde deve- 
loper JoWood voor 
een aantal extra’s. Zo 
vinden er regelmatig 
onverwachte gebeurte- 
nissen plaats, zoals 
een EK voetbal of een 
groot ongeluk en daar 
moet je dan snel op in- 
spelen met je bussen 
en trams. 

Verder is er de Missie 
mode, waarin je op- 
drachten dient uit te 
voeren, bijvoorbeeld 
een bijna failliete orga- 
nisatie winstgevend 
maken. 

Tenslotte verkrijg je af- 
wisseling door te kie- 
zen tussen de rol van 


PowerScore 


zakenman of gemeen- 
tebestuurder. Als za- 
kenman wil je alleen 
winst maken, terwijl je 
als gemeenteraadslid 
de stad een zo goed 
en goedkoop mogelijk 
openbaar vervoer wilt 
schenken. Of niet als 
je een asshole bent. 


. 
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Het eerste deel van dit ‘virtuele bordspel 
was een absoluut feestnummertje. Ik 
beloonde de game dan ook met een 9,2. En 
als ik een hoog cijfer aan een game geef, 
komt er natuurlijk altijd een vervolg. 


VETTE 
SALES 

Echt waar, mijn hoge 
cijfer voor het eerste 
deel is de enige, maar 
dan ook echt de enige 
reden waarom er van 
dit spel een deel 2 uit- 
gebracht is. Fabrikan- 
ten hechten namelijk 
ontzettend veel waarde 
aan mijn mening, we- 
tende dat een hoog cij- 
fer mijnerzijds altijd ga- 
rant staat voor vette 
sales. 

Nu is hier dan Mario 
Party 2, een game 
waar ik een jaartje ge- 
leden met veel plezier 
mee bezig ben ge- 
weest, met name door 
de geslaagde combi- 
natie van bordspelle- 
tjes en mini-games. 


KOSTUUMS 
Oké, genoeg bijde- 
hand gezever van mij, 
lets talk business here. 
Mario Party 2 kent in 
vergelijking tot z'n 
voorganger niet al te 
veel veranderingen. 
Ach ja, we kennen het 
verhaal van the win- 
ning team inmiddels 
wel, hè. Never change 
it… Ook nu weer de- 
zelfde characters: Ma- 
rio, Luigi, Peach, Wa- 
rio, Yoshi en Donkey 
Kong. 

Wel anders zijn natuur- 
lijk de borden waarop 
speeld wordt; zo kun 
| bijvoorbeeld te- 
in Space Land, 
westerh.Land, Pirate 
Landen Horror Land. 


Elk bord heeft z'n ei- 
gen speciale eigen- 
schappen en moeilijk- 
heidsgraad en dat 
maakt het natuurlijk al- 


leen maar spannender. 


Een leuke bijkomstig- 
heid is nu dat bij elk 
bord de spelers een 
bijbehorend kostuum 
dragen; zo dragen ze 
in Space Land bijvoor- 
beeld ruimtepakken en 
in Western Land een 
heuse sherrif-outfit. 


LACHEN 
GEBLAZEN 
Het getal op de dob- 
belsteen bepaalt weer 
hoeveel stappen je op 


het bord mag zetten en 


ook nu is het de be- 
doeling dat je de drie 
tegenstanders (naar 
keuze) voorblijft, coins 


en andere items verza- 


melt (zoals gouden 
paddestoelen, die je 
drie keer laten gooien 
met de dobbelsteen, 
sleutels, die speciale 
deuren openen, en 
items waarmee je an- 
dermans sterren of 
coins kunt jatten) en 
tevens uit de klauwen 
blijft van de grote ge- 
meenschappelijke vij- 
and, Bowser. 

Na elke speelronde, 
wanneer elke speler 
aan de beurt geweest 
is, is het weer tijd voor 
een van de mini-ga- 
mes (meer dan zestig, 
waarvan de meeste 
gloednieuw zijn). 
Deze mini-games 


speel je of alleen tegen 


ndere drie, of met 

e koppeltjes tegen 
elkaar. Geloof mij maar 

wanneer ik jullie zeg 
dat het met die game 
weer lachen geblaze 
is! 


MAD FUNNY 
Ook is er nog een 
apart level aanwezig, 
namelijk Mini-Game 
Land. Hierin kun je, 
mits je genoeg munten 
in de andere werelden 


foe naak je een lelijke kop 


hog lelijker? pri 


vergaard hebt, mini- 
games kopen, en ze 
oneindig lang doorspe- 
BRsMad funny hoor, 
orgt er tevens 
dat het spel ook in 
tje langer houd- 
blijft. Goede move 
van Nintendo. 
Over de gameplay kan 
ik kort zijn; simpel, zeer 
makkelijk te bedienen 
en lekker soepel. 
In audio-visueel op- 


zicht is er ook niet alte 
veel veranderd. De ge- 
luidjes zijn nog steeds 
even grappig, en de 
graphics zijn mooi uite 
gewerkt. Vooral het 
kleurgebruik verdient 
weer een di 
Toch is he 


ed en me Men Ei 


_ vei teevogigen 


NINTENDO 64 
Prijs: f 149,00 Bfr. ca. 2800 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 


op zich allemaal dik in 
orde, maar eigenlijk 
had het allemaal nog 
iets uitgebreider mo- 
gen zijn. 

Rampzeli is dat ech- 
ter niet, want ook nu 
lijkt dat deze 
een ijzersterk 
concept gebaseerd, 


AUW 

Zon twee jaar geleden 
werd de eerste Track & 
Field gelanceerd en 
hiermee werd een 
nieuwstijdperk ingeluid 
voor sportgames en 
dan metname het on- 
derdeel atletiek. Het 
begrip joypad kreeg 
een hele nieuwe bete- 
kenis door de unieke 
besturing en gameplay 
van dit spel; 

Duimen werden ges 
trasht, wijs- en middels 
vingers beursgeslagen 
en polsen verkracht: 
De intense beleving 
van het spel zorgde 
voor een opleving van 
RSI (muisarm; red.) 
onder jongeren. Dit 
was aanleiding voor de 
Vereniging van Be- 
zorgde Moeders 


Heb je geen zin in verzuurde spieren en heb je desk 

een 80-jarige straffe roker, dan is dit spel ietsaan 
Zorg er wel voor dat vingers en pols goed zijn ingetapedswant dies 
krijgen flink op hun kloten. 


(VBM) om op de barri- 
kaden te klimmen in 
een uiterste poging het 


spel te laten verbieden. 


Jammer van al die 
moeite, want Interna- 
tional Track & Field 
part 2 is inmiddels uit 
en de beuk gaat er dit 
keer pas echt in. Moet 
een gamer bovendien 
zo nu en dan niet flink 
pijn lijden? Voor niets 
gaat namelijk de zon 
op! Thumbs up, broe- 
ders. 


TWAALF Xx 
KRAMP 

In FT&F2 staat weer 
een lijst van twaalf 
Olympische sporten 
klaar om afgewerkt te 
worden. Net als in deel 
1 zijn de 100 meter 
sprint, verspringen: 


polstokhoog, speer 
werpen, kogelslingeren 
en het zwemmen weer 
van de partij. 

Ze worden in deel 2 
aangevuld met roeien, 
schoonspringen, wiel- 
rennen, 1 km hardlo- 
pen, turnen en als klap 
op de vuurpijl: gewicht- 
heffen. 

Het is jammer dat on- 
dermeer de hink-stap- 
sprong en het horden- 
lopen zijn geschrapt 
maar ik verzeker je dat 
de sportonderdelen in 
deel 2 voor het nodige 
vuurwerk zullen zor- 
gen. 

Het komt bij IT&F2 na- 
melijk weer aan op de 
flexibiliteit van de korte 
handspieren en een 
goed gevoel voor ti- 
ming. Bij het populaire 


gegeven worden om f 
springen, de hoek te 
bepalemen gelanceerd 
teworden. Kracht, ti- 
ming en kramp: onlos- 
makelijk verbonden 
met atletiek, onlosma- 
kelijk verbonden met 
IT&F2. 


BETER 

DAN SEN? 
IT&F2 tsvoorarerg ge. 
schikt alssmuiltiplayer 
game. Dekiektegen 
elkaar te stfijdemom 
wie op zijn ällerhardst 
op een joypachkan 
rammen is, hoessimpet 
het ook mag klinken 
goed voor een steyige 
rush. Hiermee wordt 
de beleving van de 
sporter direkt vertaald 
naar de beleving van 


de gamer en die cre- 
dits zijn in de virtuele 
sportwereld slechts 
aan een paar andere 
games te geven. 


Bh van de moeilijkste 
ten zowel binnen 

Is buiten je console. 
Maaralsihet je lukt om 
die kogel@p het juiste 
moment los tellatemen 
je ziet hem Igen 
zestig meter doorde 
lucht vliegensdan ge- 
beurt er iets S 
met je. Kippenvel en 
een warme gloed ne- 
men tegelijkertijd bezit 
van je huid en een 
vreugdekreet ontsnapt 
aan je strottehoofd. 
is IT&F2 dan beter dan 
Sex? Naar mijn mening 
niet, want dan heb je 
wel een heel zielig le- 
ven. Het is daarente- 
gen een mooie aanvul- 
ling op het bestaan, 
want op een golf van 
triomf kun je dagen 
surfen. 


BEA” dsl 


+ Nieuwe techniek bij turnen, 
roeien en schoonspringen 


+ Dolle pret in 
Multiplayer mode 


_ e } 
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Nemuetten 


ww vw.vnunet.nl 


Win een Palm IIIc bij vnunet.nl ! 


Ter gelegenheid van de lancering van onze nieuwe site 
geeft vnunet maar liefst 5 Palms weg. 

Wat je moet doen? Beantwoord de 5 vragen die je 
op de homepage van www.vnunet.nl aantreft onder 
de prijsvraag-banner en verstuur deze voor 12 april. 

Vergeet niet je adresgegevens achter te laten 
zodat we je weten te vinden als jij 
een van de gelukkigen bent. 


Als er meerdere juiste inzendingen zijn, 
zal de redactie van vnunet.nl op 13 april 
een loting verrichten. 


De sites van Computerldee, PCM, Computable en PowerUnlimited zijn onderdeel van www.vnunet.nl 


UIR La MINT ED 


t-begroet door de 


__kens en een lauw mid- 


deleeuws Dan. Dan Hand zen, dus zal elke 
drankje waar kan natuurlijk weer MediEvil fan vast en 
‚ iedereen al op plekken komen zeker dubbel en dwars 


L_te vrolijk van 


Ë herd. Hij vertelde 


Vorige maand enthousiast over de gbies en dat betekent is dat je in deel twee 
: S 1, _ opdracht die hij zich- # Á meerdere characters 
namen WE IN SONYS zer had opgelegd. Hij kan spelen. 


Dat zit dusezo: vrij 
vroeg inhet spel ver- 
liest Dan Fortesque 
plotseling zijn hoofd 


eigen wilde namelijk zowel < 


ie TEN f Medi 
produktiefaciliteitin _behouaer ontegelf 


Cambridge een kertijd alle tekört 
gen van het spel v 


kijkje naar het vers _Beteren. 


De maatstaf die hij 

van de vrl de we daarvoor gebruikte moest in deel 1 de w 
Vervorg op UB was zijn kleine broer- reld redden uit de klau- 

enorm populë ter die Vond MediEvil 1 wen van de boze Lords” „Enr de presenta- 

‚eigenlijk maar niks, Zarok. { leuk;hêfinnerje je nog _ tie kregen we uitge- 

us moest de bezem Deel twee speelt ve die vervelende breid de tijd om ver- 
door de game totdat 500 jaar later af in het en | ddams family-achtige schillende levels te 


Aan 
het eind van 


broerlief.het goed Londen van 1888, ndjes die de hele tijd checken. De graphics 
| eN waar ene Lord Zaleron acht, v door deel 1 heen ren- zagen er prima uit en 
problemen veroorzaakt van de b den? Daar kan j je dus vooral de lichteffekten 
MediEvil 2 door een paar r An weer in de oude Londense 
uit Zarok's oude Dan's straten geven het spel 
Ö hoofd op een eigen sfeer. 
y kwijt, zodatje De besturing is wat 
Y net karakter verder uitgewerkt en 
— eerlijk waar. | . P ban Hand alles voelt beter aan 
kleed als mi „er uitzietals.eé it vormt, dat op dan in het eerste deel. 
wers te genietêfivarte E \__ van be zom- f zijn beurtweer _ Verder is het gewoon 
geroosterde speenvat n. | ke „ samenwerkt lekker puzzelen, hak- 


y met headless ken en maaien gebla- 


snel een beetje waar Dan zelf niet tevreden zijn met deze 


in past. Snap je? sequel. 


werd. ì ke | sen DN p - 
De volgende dag Wen ke, ze Wn 
werden we naar hide e _NEER- 8 zn RT 
de Sony ì MAAIEN = wl 
office gebracht, - Dat.James Shep 


waar we werden a, Trouw gebleven aan 


MediEvil. stoer 
MediEvil 2 produ- en va 4 / 
cer James Shep- An ke GN + mma 


(ks Dan Hand 
PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2200 
Fabrikant: Sony 


Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


ifroeien door ze. 


eer te maaien mêt stellen want et al de 
# eerste gal ehouden, 
fzo'n zwaar machin®- — terwijl de gameplay er flink 


geweer? |__opis voortitgegaan. 
James!’ kleine broertje DRE 


vond het oe Á Ge 
val prach is s loopt 
DapFortêsqde met 
een enôfm schietijzer 
aangedreven door.” N 
6 stoom door de 18e 


Vorige maand checkte Boris 
de bèta van deze absurde 
360° racer en concludeerde: 
‘er moet nog wel het een en 
ander aan gebeuren, maar dan 
heb je ook wat . Inmiddels is 
het zover: de PU werd 


uitgenodigd om in de studio's 
van developer ATD te beoordelen of 
Rollcage Stage Il inderdaad de shit is 


geworden. 
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Mensen dâ het eerste 
deel van Rollcage heb- 
ben gespeeld waren of 
zeer enthousiast of 
enorm teleurgesteld. 
Die laatste groep vond 
de game maar niks 
omdat ie simpelweg 
verschrikkelijk moeilijk 
was. De extreem hoge 
snelheid, gecombi- 
neerd met de hele 
moeilijke handling van 
de vreemde rollende, 
en over de top flip- 
pende voertuigen en 
een hoogst verwarrend 
camerastandpunt, 
maakten de game niet 
echt toegankelijk. Die 
gamers die beschikten 
over een wat betere 
hand-oog coördinatie 
en zich niet lieten af- 
schrikken door de las- 
tige gameplay waren 
echter niet meer van 
de game weg te slaan. 


OP Z'N KOP | 
Het doel van producer 
Attention To Detail 
(ATD) was dus om de 


ij 


X 
So PowerScore 


sequel van Rollcage 
niet alleen nog mooier, 
nog sneller en nog 
spectaculairder te ma- 
ken, maar ook om de 
drempel van de game 
iets te verlagen, zodat 
wat meer mensen zou- 
den kunnen genieten 
van dit absurd snelle 
racespel. 

En al met al moet ge- 
zegd worden dat het 
ze prima gelukt is en 
dat Stage Il een stuk 
gebruikersvriendelijker 
is geworden. Dat ligt in 
eerste plaats aan de 
handling van de auto’s. 
Wie de wagens van 
Rollcage niet kent, moet 
zich dus even voorstel- 
len dat in de game 
wordt geraced met su- 
persnelle racemonster- 
tjes die uitgevoerd zijn 
met absurd grote wie- 
len zodat ze, als ze 
over de kop gaan, ge- 
woon door kunnen 
racen. Nu is dat niet al- 
leen een leuke bijkom- 
stigheid, het is juist het 
hele eiereneten van de 
game. En dat betekent 


natuurlijk dat je even 
flink moet wennen voor 
je door hebt hoe je met 
de wagens om moet 
gaan. 
Heb je het eenmaal in 
de vingers dan kan je 
de meest absurde 
capriolen uithalen en 
bijvoorbeeld, als je in 
een tunnel rijdt, op het 
fond gaan rijden, 
recht boven je tegen- 
stander, die geen idee 
heeft waar je bent en 
denkt dat ie je allang 
heeft afgeschud. 


BETERE 
GAMEPLAY 
In Stage 2 zijn de au- 
to's wat lekkerder be- 
stuurbaar dan in 
eerste Rollca 
hebben een 
nere draaici 
meer solide 


het eerste 


een zogenaamde 
Stock-O-Cam. Deze 
feature zorgt ervoor 
dat je beeld constant is 
gericht op de juiste rij- 
richting, zodat je altijd 
en overal weet waar je 
met je wagen naartoe 
moet. Heel handig dus. 


NEW 0 
IMPROVED 
Nadat ze de handling 
en de camera verbe- 
terd hadden en zo 
zorgden voor een veel 
beter speelbaar spel, 
tkonden de dames en 


heren van 

Attention To Detail hun 
attentie vestigen op de 
details en gaan knu 
selen aan nieuwe wä- 
gens, wapens en na- 
tuurlijk tracks. 

Het resultaat is er 
naar: er zijn maarliefst 
twintig wagens be- 
schikbaar, elke wagen 
heeft drie verschillende 
paintjobs en uiteraard 
zijn eigen handling en 
feel. Er zijn twintig 
tracks en zes nieuwe 
omgevingen, die er 
grafisch fingerlicking 
goed uitzien en garant 
staan voor een hele 
hoop adrenalinepom- 
pende aktie. 

Ook het wapenarse- 
naal is in Stage Il nog 


k uitgebreider, nog dode- 


ijker eq vooral nog 
el siActaculairder 
worden. Wat dacht 


forcefield, dat zo 
is dat je geen 
r meer kunt zien? 


Leuk in Rolicage 


Stage Il is de enorme 
shitload aan Race mo- 
des. Mijn favoriet is de 
Scramble mode, waarin 
de tracks als het ware 
zweven in de lucht. Je 
moet nu verschrikkelijk 
ichtig manoeu- 
vrerên want voor je 't 
weet, flikker je naar 
ben „Doel is het 
behaleffvan de snelste 
tijd, wat 


MOOIE 
GRAPHICS 
Vanuit grafisch oog- 
punt is het een echte 
Psygnosis titel. De 
game ig prachtig vorm- 
gegeven in de inmid- 
dels welbekende Psyg- 
nosis-racegame-stijk 
die in principe gewoon 
een voortzetting is op 
de ‘huisstijl’ zoals het 
bekende Engelse ont- 
werpbureau ‘Design 
Republic’ die had neer- 
gezet voor de eerste 
WipeOut titel. 

Bij ATD hebben ze 
eâhter niet alleen ge- 
werkt aan de visuele 


gkwaliteit van de grap- 


hics, ook technisch ge- 
zien is het allemaal 
van hoog nivea. Zo 
zijn de graphics echt 
supersnel, superstrak 
en kan je zelfs in 
Splitscreen mode ge- 
nieten van een enorme 
framerate, zonder ver- 
velende haperigen. 


MOVING 
SHADOW 

Ook aan het geluid is 
extra aandacht be- 
steed. Psygnosis heeft 
dat slim aangepakt 
door het hele audio 
trajekt uit te Besteden 


aan een derde partij. 
Er is gekozen voor het 
Engelse drum ‘n bass 
label Moving Shadow, 
die al eerder muziek 
voor games hebben 
geproduceerd. Het la- 
bel heeft een hele zooi 
wereldberoemde (nou 
ja, voor drum ‘n bass- 
liefhebbers dan) artie- 
sten onder contract 
staan en deze ge- 
vraagd om een aantal 
tracks te produceren, 
speciaal voor deze 
racegame. 

De soundtrack wordt 
ook gewoon los in de 
winkel verkocht en er 
schijnen al 12 inches 
geperst te zijn voor de 
clubscene, Ik noem ar- 


voorkomt, 
klinkt reuze 
neel, niet? 


TIJDEN? N 
Met al deze features 
zou Rollcage Stage | 
toch wel zo'n beet Ee 
vetste racegame h 


wr gySTEn” 
card 


° twee we | | 
i\lboard. 
we ook nog even de bil sl B 
en 
En 4 _Ï hiet oplet, wordt geplet! 


tijden moeten zijn en 
de populariteit van Wi- 
peOut ver voorbij moe- 
ten streven? Toch is 
dat niet zo. Op een of 
andere manier blijft die 
360 graden racer een 
beetje een verwar- 
rende game, die nooit 
kan tippen aan de dui- 
delijkheid en openheid 
van WipeOut. 

En dan is daar natuur- 
lijk nog het Sambal 
Syndroom, waarover 


Boris sprak in ol 4 , í 
dpiker oe N ne ee nee | 
Check van LAGEN . en == Sambal Syndroom 

vorige maand. : : 

Je weet toch: erg 

een beetje sam- ijs:f 114,95 Bfr ca. 2100 

bal is lekker, dus lira rrikord 

dan is een Tel: 035-6250720 

enorme berg 

sambal enorm 

lekker. Niet dus. 

Rollcage Stage Il N 

laat af en toe zien 


dat overdaad 
schaadt. Zo'n 

hoge snelheid, zo 
veel aktie, zo ver- 
schrikkelijk veel ont- 
ploffingen, lichteffekten 
en ander grafisch vuur- 
werk… af en toe weet 
je niet of je nu aan het 
gamen bent of heel 
hard je hoofd hebt ge- 
stoten tegen de deur 
van het keukenkastje. 


Het derde deel van de Colony Wars serie is af! Natuurlijk waren — de muziek Psygnosi POF > 
ne rg 
we er als de kippen bij om de game te spelen en een kijkje te En elek ae redsun 
nemen in de keuken van het gloednieuwe produktieteäm. 


een indrúkwekkende wel heel erg ongelofe- 
soundtrack laten com-_lijk verschrikkelijk veel 
poneren at als lijkt op een Star Wars 
titel. Je zou bijna zwe- 
komt _ ren dat ze een SW- 

e gameaan het maken 
waren en op de laatste 
dag de licentie verlo- _ 
ren. Even de naam _ 


ANGST é 
De originele ontwerper 
van de Colony Wars * 
reeks is niet langer 
werkzaam bij Psygno- 
sis en dat boezemde 
veel fans de angst in 
dat hun zo geliefde al d 
game verneukt zou . tende en bijn: je vigers bij af _McKill werd! ik opgeslo- 
gaan worden dooreen e É ten in zijn Klein 

nieuw softwareteam. ï 
Na een dagje door het | 
kantoor in Leeds ge- of de hele hé 
snuffeld te hebben en” e fik staat. Pveral zie 
de game flink onder De je flitsen, ‚ OOR pluimen 
handen te hebben ge- — spê n explosies, terwijl je 
nomen, kan ik echter ruimte zendsnel moet navi- 
iedereen verzekeren „boven de grond, geren om te voorko- 
dat het nieuwe team ___‘feprachtige gevecht men dat je aan gort 
een goeie job heeft ge- _ situ tegenkomt. Je _geschoten wordt 


reren me - 


lets te veel geript van 
> Star _ 


en 
over de enorme stu- van de zeven ds 
Dee te (Millenium Falcon) bo- 
blazen. De man _ ven de aarde (Endor) 


leverd met deze derde _kan in deze game bij- door een of andere „ zocht een dra- op een stel rondwan- 

titel in de reeks. Red voorbeeld ijskoud door _ leipe tegenstander. ‚ matisch stukje delende pantservoer- 

Sun is een mooie de benen heen- n andere heel op en liet mijn tuigen (AT-AT's) zit te 

game geworden en zal __ vliegen van belangrijke trommelvlie- _ schieten, krijg je bijna E 

de fans zeker niette- _« rondwande- …… feature 4 am Zen bijna last van plaats- «Sd 
leurstellen. lende AT-AT- re in deze — _knap- vervangende 

tige gevaartes, game pen}. schaamte. mn Î 
ik en Maarja, zo - 


SOLO terwijl het af- n is 
Red Sun speelt zich afweergeschut ! 
aan de rand van het je omde Pe 

en 


\ gaan die 
dingen. 

heelal en je bent dit oren vliegt. 

keer geen lid van de 


Onderzoeker Ichabud 
Crane (Depp) komt 
naar het gehucht 
Sleepy Hollow om op 
geheel eigen wijze een 


_serie onthoofdingen te 


onderzoeken. Hij ge- 
bruikt daarbij contro- 
versiële methodes om 
de moordenaar op te 
speuren, zo heeft hij 
een koffer vol vreemd 
uitziende instrumenten 
bij zich. 

De jonge Masbath, 
kind van een van de 
slachtoffers, is de 
enige die hem ver- 
trouwt en hem helpt bij 
zijn detectivewerk. 
lchabud stuit op veel 


ng Gommanuer, 
ue nim 


Wing Commander is 
de verfilming van de 
bekende PC-game 
Wing Commander: 
Prophecy met onder 
andere Mark Hamill als 
Blair. 

Ih de film speelt Hamill 
niet mee maar heeft 
vooral jong Hollywood 
talent Freddy Prinze Jr. 
een grote rol. 

De sci-fi aktiefilm 
speelt zich af in de 27e 


argwaan en tegenwer- 
king van de lokale be- 
volking en raakt ver- 
strikt in een web van 
wetenschap, hekserij 
en religie. 

Zijn geliefde Katrina 
Van Tassel (gespeeld 
door indie-queen 
Christina Ricci), het 
mooiste en rijkste 
meisje van het dorp, is 
wellicht ook bij de 
moordzaak betrokken. 
lchabud gelooft niet in 
de legende en al hele- 
maal niet in de ont- 
hoofde ruiter maar wel 
in mensen met een 
slecht geweten, en 
daar zijn er heel wat 


eeuw op het 
moment dat de 
aarde wordt 
aangevallen door het 
gevaarlijke Kilrathi Rijk. 
De crew van de TCS- 
Tigerclaw heeft de 
taak de Kilrathi af te 
leiden tot het leger hen 
bij komt staan in hun 
missie om de wereld te 
redden. 

Liefhebbers van de 
game zullen zich prima 


Sleepy Hollow gaat over de 19e 
eeuwse legende van de Headless 
Horseman’. Het is het verhaal van de 
onthoofde ruiter die ‘s nachts ontwaakt en de 
| onschuldige bewoners van het dorpje Sleepy 
Hollow op gruwelijke wijze van het hoofd 
berooft. Dit griezelverhaal is nu verfilmd door 
regisseur Tim Burton, met Johnny Depp in de 
hoofdrol, beiden maakten samen Edward 
Scissorhands en Ed Wood. 


van in Sleepy Hollow. 
Meerdere dorpsbewo- 
ners worden door de 
detective verdacht tot- 
dat de Headless Hor- 
seman (Christopher 
Walken) ook aan hem 
verschijnt. 


HUMOR 

Burton staat bekend 
om zijn gotische stijl en 
de hele film heeft een 
mysterieus en diep- 
donker tintje maar ge- 
lukkig niet zonder de 
gebruikelijke Burton 
humor. 

Depp's Ichabud is een 
aandoenlijke mix tus- 
sen Miss Marple en Ed 


AN AD 


vermaken met de 
film, die onlangs 
op koopvideo is 
verschenen. De 
special-effects zijn 
strak (vooral de 
duik-bombarde- 
menten) en de 
verhaallijn blijft 
trouw aan die van 
de game. 


Wood. Hoewel Depp in 
uiterlijk en gebaren 
veel weg heeft van zijn 
rol als Edward Scissor- 
hands, is lchabud een 
veel minder tragisch fi- 
guur. Vol onhandig en- 
thousiasme gaat hij bij- 
voorbeeld te werk bij 
een autopsie op een 
onthoofd lijk en dapper 
vecht hij met de dorps- 
heks èn tenslotte met 
de onthoofde ruiter 


zelf! met de art-direction sfeervol horror 

Wat aan het verhaal dubbel en dwars goed sprookje geworden, vol 
ontbreekt, is dat de gemaakt. humor en suspense. 
spanning van het be- Sleepy Hollow is een 

gin niet tot aan het 

einde toe wordt volge- 


houden maar dat wordt 


| 
| 
| 
Nu in de bioscoop. | 
| 


Screen 


1 
ij 
k 
Hi 
_- 


_ Jan en J.J. laten zich niet snel gek maken en zijn ook niet vies 
van een potje knuffelen. Tijd voor een Profcheck met Ruud uit 
Big Brother. Lokatie: het Big Brother huis in Almere! 


‘Vier maanden 4 
geleden kende | in Big Brother. Van dichtbij programmeur van Maxis - de 
mplex er opeens een stuk makers van The Sims - het spel nog 


rvol uit. eens uit te leggen. Lekker belangrijk! 

e We zijn het spel al lang aan het spe- 

wijl iedereen in het bloedhete 

ar gedrukt stond, gingen 
If op onderzoek ui 


e enta! 
game in… jawel, het Big B 


nog _ 
vr . Helaas, het Finse 
stoombad was weggehaald. Het zag 


de 


huis. à \ bij nde er allemaal een beetje triest uit; alsof 
Jan en J.J., inmiddels berucht bij afgezette Big Brother huis. plafonds, aan de muren… nou ja we op de ruïnes van Pompeï 
bekende Nederlanders, plankgasten _ Hier volgde heel Nederland maan- overal dus. stonden. De moestuin was vertrapt 
direkt naar het ‘pittoreske en brui- denlang de perikelen van de bewo- _In de woonkamer stond een hoofd- en een enkel groentestruikje lag 


Nee Jan, jehebean 
kwart miljoen niet gewonnen 


doorweekt weg te rotten. 
De muurtekeningen en boodschap- 
pen van de bewoners in en rondom 
het huis herinnerden nog aan de da- 
gelijkse tv-uitzendingen. Overal waar 
je kon kijken stond wel ergens NAC 
geschreven of ingekerfd. Ruud had 
duidelijk zijn sporen achtergelaten. 
Speaking of Ruud... waar was 
Nederlands beroemdste teddybeer 
eigenlijk? Ah, daar kwam ie net aan. 
In een spiksplinternieuwe Kever. 
Ruud waggelde grijnzend naar 
binnen en merkte op ‘verdikkie, wat 
zijn er een hoop mensen! Gezellig 
hoor’ Waarna hij zich zichtbaar 


oe 
tine 


nam, werd het tijd voor aktie. We 
trokken Ruud mee naar de dag- 
boekkamer en spraken exclusief 
met hem. 


LEUKE KLUSSEN 

Ruud is een echte familie man. Als 

hij gamet doet hij dat met zijn 

dochter en dan is dek 
ziet 


teren zei hij: “Absoluut, 


j grotere eer.” 


ar het feit dat Paul de Leeuw 
heeft nagedaan, vind ik een 


Geen Kip te bekennen... 


Á Een kouwe douche kan ie krijgen! 


En geef hem eens ongelijk. 
Natuurlijk, er is altijd wel een groep 
mensen die Ruud een beetje be- 
lachelijk maakt en iedereen in 
Nederland doet hem zo'n beetje na, 


maar Ruud heeft het goed bekeken. 


Hij schnabbelt zichzelf ongans en 

pakt de ene leuke klus na de 

andere. Tripje hier, presentatie daar; 

het lijkt wel een baan bij PU! 

Zo gaat Ruud met Paul de Leeuw 

optreden, gaat hij de platina plaat 
Marco Borsato uitreiker 


chillen, laat sf 


Bart gewonnen? 


Wes el 
RE 


want die waren bij Jan 


ĲJ schrijf - 


spelen? 

“Het is een gekkenhuis”, bekent 
Ruud. “Eén grote kermis! Ik reis het 
hele land door., maar ik vind het al- 
lemaal geweldig. Vier maanden ge- 
leden kende niemand me en nu ben 
ik een bekende Nederlander. Het is 
toch ongelofelijk?” 

Tot slot was er nog de grote groeps- 
knuffel en konden we tevreden naar 
huis. Dat werd ook wel tijd want Jan 
kreeg het stikbenauwd in dat be- 


dompte hok. En dan te bedenken 


uud 100 dagen tussen die 


Check LP 4 


Vloeiend Brabants, 


‚In Army Men Air Attack speelt de veldslag Î 
‚ zich af in hogere sferen dan we gewend 
zijn, want het gaat hier om een heus | 
 vliegspel. ! 
‚ De game die ook uitkomt op PC en N64 
‚ziet er op het eerste gezicht weer heel 
‚aardig uit. Het lijkt misschien nog wel het 
‚meest op een opgepoetst deeltje uit de 
‚ ‘Strike'-reeks met een Toy Story inslag en : 
‚draait deze keer om de Air Cavalry Alpha . 
‚ Wolf Battalion, een gevleugelde afdeling 
van het tot leven gekomen groene leger 
van kunststof. | 
Het legeronderdeel staat onder de bezie- 
lende leiding van niemand minder dan __ 
‚ Captain William Blade, die samen met de 
‘goeie oude Army Men-held Sarge op- 
 hoekt om een eind te maken aan de lang- « 
durige strijd die woedt in de plaatselijke 
achtertuinen, parken en stranden. 
‚ Het spel bestaat uit achttien missies die 
‚ je moet afwerken aan boord van een vier- 
‚tal verschillende helikopters. Je wordt bij- 
‚gestaan door een co-piloot en samen 
‚ bind je de strijd aan met de meest gruwe- 
‘lijke tegenstanders, zoals furieuze vlin- 
‚ ders en maniakale mieren. Terwijl je je 
‚ handen vol hebt met het verdelgen van je 
\ vijanden, moet je speelgoedtrein-konvooi- 
ties verdedigen en mierenheuvels bom- 
‚ barderen met kersen. 
‚ Gelukkig is er hulp aanwezig, want nie- 
‚mand minder dan je trouwe sidekick 
‚ Sarge en zijn plastic landmacht staan je 
‘bij vanaf de grond en verlenen de brood- 
‚nodige steun door de tegenpartij te trak- 
‚teren op kanonsalvo's uit Romeinse kaar- « 
sen. Een hele melige bedoening dus en, 
‚ ondanks de beetje ouwe gameplay en 
‚ middelmatige graphics en geluid, best 
een leuke titel, vooral als je de oude deel- « 
tjes uit de Army Men cyclus ook gespeeld « 


K, 


| KÄSPORT 


PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2200 
Fabrikant: 300 e Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


|_Desert Strike meets Toy Story 
‚Micro Machines. Geen sp 


Score 


Menace 2 the Gala 


| Earthworm Jim was, vanaf het moment 
dat de game vijf jaar geleden voor het __ 
eerst verscheen, vrijwel onmiddellijk een 


van mijn favoriete gamepersonages. Ik 


stond daarin duidelijk niet alleen want bin- 


‚nen no-time was deze weirde worm niet 
‚ meer weg te denken uit platformland. 

‚ Hoewel EWJ2 als platformgame op de 
‚Game Boy staat als een huis, mis ik toch 
‚de humor en de veelzijdigheid van onze 
‚aardige aardworm. 

‚ De zweepslag move, waar deze onver- 


schrokken held toch groot mee is gewor- 


den, ontbreekt in zijn geheel in dit spel en 


‚de bewegingen beperken zich tot sprin- 
gen, schieten en slingeren. 

‚ De leuke elementen, zoals de WC-worm- 
‚holes en de grappige body-language zijn 
‚nog wel intakt en dat is dan ook het enige ; 


wat mij ervan weerhoudt om EWJ2 te de- | Î 


„graderen tot B-game. 


| Kortom, de liefhebbers van platformga- 


mes zullen ook deze keer weer niet onte- 
vreden zijn maar het valt me toch een 


beetje tegen dat ik elke vorm van origina- » 
liteit mis in deze titel waar ik heel wat van 


‚had verwacht. 


programmeur omdat er nu eenmaal maar 4 


N 
il 


Ik geef toe, de Game Boy beperkt elke 


twee aktie-knoppen zijn, maar de cre- 
atieve hoogstandjes die de oudere EWJ- 

‚ games tot hun hoge niveau brachten, zijn | 
‚nu ver te zoeken. 


R, 


KÄSPORT 


GAME BOY COLOR 
Prijs: f 79,95 Bfr ca. 1500 
Fabrikant: Crave/Interplay @ Distributeur: Infogrames 


Tel: 040-2393555 g 
Earthworm Jim 2 is een aa platformspel 6 
‚maakt. Prima vermaak dus, 
veel van. + BJORN 


rouble 


Tonic Trouble voor de N64 was een te- 
} genvaller, nu maar hopen dat de Game 
 Boy-versie meer in huis heeft. Î 
\ Het verhaal is exact hetzelfde als de eer- 
ĳ ‚ der besproken Nintendo 64-versie. Ed, 
onze buitenaardse eindredacteur, heeft _ | 
voor de zoveelste keer een giftig blikje la- « 
ten slingeren op Moeder Aarde. Dat zorgt « 
‚natuurlijk voor problemen. 
Geheim agent XYZ verzorgt weer de uit- 
‘leg achter elke missie en via hem wordt 
duidelijk dat Grock de slechterik is. Op 
aarde zijn namelijk rare mutaties aan de 
gang en daardoor is een aantal voorheen | 
vriendelijke aardse wezens zeer agressief 
geworden. Dit fenomeen is precies waar 
 Grock op zat te wachten; hij hoopt door 
de fout van Ed de wereld te kunnen vero- » 
veren. 
} Geheim agent XYZ laat weten dat een of { 
andere Doc je kan helpen, maar dan | 
} moet je hem wel eerst bevrijden. 
N ’ De missie is duidelijk en het concept ook. « 
‚ Na het verhaal beland je onmiddellijk in 
een wel heel klassieke platformgame. 
Onze arme Ed moet obstakels overwin- 
‚nen door te lopen en te springen. Op zich « 
al vermoeiend, maar het feit dat deze ob- 
1  stakels bestaan uit gifspuwende gaten, 
ME vallende platforms en happende eenden 
B maakt van Tonic Trouble een vingeroefe- 
EA B ning die we liever niet op een officiële 
se cassette in de winkel zien. 
8 Hier worden we anno 2000 niet meer 
warm of koud van. 


vid Pa 
| HäPorT NN 
ì Í GAME BOY coLOR 
Ef Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1500 


Fabrikant: Ubi Soft © Distributeur: Guillemot 
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vermeer smeren 


Tonic Trouble is een spel dat het platform- 

} genre op geen enkele maniefaanvult. Je moet 

Ì }_een uitgesproken fan zijn van dit soort games om hier 
E { je geld aan te besteden. B, 


Dn enheidne 


Armorines 
Project 
S.W.A.R.M. 


In de zes levels van Armorines op de 
} Game Boy krijg je te maken met zogehe- 
ten bijters, spinnen, shockers en gattlings. 
Deze beestjes (bad bugs from Venus) ga 
je te lijf met je bliksemschieter, lasergun, 
| verstrooiingsgeweer of plasmagun. 
| Beide knoppen van de Game Boy ge- 
| bruik je om mee te schieten: de ene is om ®® 
mee te strafen (schieten en zijwaarts lo- _@@ 
pen tegelijk) en de andere voor schieten 
alleen. 
De gameplay van Armorines is best 
funny. Al snel ben je enthousiast bezig 
met zoeken naar pasjes en gereedschap 
en het schieten op de bugs. Minpunt is 
dat je niet kan switchen tussen guns; op 
sommige momenten zou je best een an- 
dere gun willen gebruiken die je eerst wel 
had. 
Be Door de aanwezigheid van paswoorden 
5 kun je in het laatste veld beginnen waar 
je was gebleven maar echt nodig is dat 
niet, ik vond het spel namelijk aan de 
makkelijke kant en liep vrij eenvoudig 


Leuke shooter 


Ee 


door de velden heen. Vooral omdat, als je 
ergens een medikit vindt, deze pakt, een 
8 deur uit loopt en weer teruggaat, er vaak 
ï weer eentje ligt. Zo kan je je health dus 
simpel blijven aanvullen. Als je dat door 

me hebt, worden de velden een stuk makke- 
Me lijker en dan zijn zes levels niet veel. 

8 Wel tof is dat je steeds in een level krijgt 
te horen wat je opdracht is. Je moet van 
alles regelen voordat je het veld kan ha- 
len, zoals het brengen van een schip naar 
de landingsbaan, het maken van een lift, 
de power aanzetten en nog vele andere 
dingen. 

Grafische ziet dit spel er behoorlijk uit en 
al met al is het gewoon een aardige 
game, niks meer, niks minder. 


KAFPORT 
GAME BOY COLOR 
Prijs: f 69,95 Bfr. ca. 1300 


Fabrikant: Acclaim @ Distributeur: Infogrames 
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Geinige opdrachtjes en lekker knallen 
maken Armorines een redelijkdleuke shooter. 
Niet geweldig maar het kan 
mee door. * JORT 


| 


Pig 


BR ME es rr ï 
Burnt rubber & melted plastic 5 


dl 


In Army Men 3D veroveren de kleine oor- 
logsveteraantjes van SDO nu, na de PC, 
ook de PlayStation. Ze rennen en schie- 
ten wat af in hun digitale 3D-oorlogswe- 
reldje en zijn eigenlijk best wel heel erg 
grappig om te zien. 

Natuurlijk is de game geen mijlpaal wat 
gameplay en graphics betreft en hebben 
we spellen van dit kaliber eigenlijk wel 
een beetje gezien, maar als je ooit zo’n 
klein soldaatje in je klauwen hebt gehad 
(en wie heeft dat niet?) dan heb je je vast 
en zeker voorgesteld hoe hij over het 
slagveld zou rennen, kogels ontwijkend 
om achter een muurtje zijn wapen te her- 
laden en de vijand te verrassen met een 
snel mitrailleursalvo en een handgra- 
naatje of twee. 

En aangezien plastic mannetjes nu een- 
maal niet van vlees en bloed zijn gemaakt 
maar van — je raadt het al — plastic, ster- 
ven ze ook niet zoals jij en ik, maar smel- 
ten ze langzaam weg in de vlammen van 
je flamethrower of breken hun armpjes 
eraf als een tank besluit een shortcut te 
nemen rechtstreeks door de plek waar ze 
zich met z'n allen verstopt hadden. 
Allemaal hartstikke leuk natuurlijk, al 


s moet ik erbij zeggen dat de game, die 


Ges 


zich afspeelt rond een handjevol levels 
die allemaal lijken op sets van oude Hol- 
lywood-oorlogsfilms, na een tijdje danig 


ì ging vervelen. 


Toen herinnerde ik me weer hoe snel die 
kleine soldaatjes, waar ik vroeger zo ver- 
schrikkelijk blij mee was toen ik ze kreeg, 
na een halve dag spelen ook weer op 
een ver en duister plekje onder mijn bed 
verdwenen, waar ze, tenzij ze op een of 
andere magische wijze tot leven zijn ge- 
wekt, waarschijnlijk nu nog liggen. 


HAFPPORT 
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Deze titel past precies in de best wel leuke, 

maar toch niet echt spectaculaire Army Men cy- 
clus. Desondanks maken de grappige soldaatjes de game 
zeker wel het spelen waard. ® DRE 


WORMS 
Armageddon _ 


ledereen die zich gamer durft te noemen, 
kent de Worms-cyclus. Je weet wel, die 
heerlijke turn based stategygames waarin | 
verschillende wormen-legers elkaar be- 
stoken met molotovcocktails, handgrana- 
ten en kruisraketten. 

Na de PC, PSX, N64 en Game Boy Color 
mochten uiteraard ook de Dreamcast-be- 
zitters niet gespaard blijven en natuurlijk 

is het weer lachen geblazen, want Worms | 
Armageddon is en blijft nu eenmaal een | 
toptitel, waar je uren en uren non stop | 


achter kan blijven zitten. (0 | 
De graphics zijn simpel en duidelijk, de | 
geluidseffekten supermelig, maar de i 
hoofdrol wordt natuurlijk gespeeld door 
het enorme wapenarsenaal, waarmee de 
wormen elkaar bestoken. Een ontploffend 
schaap is een verdomd leuk wapen, 
toch? 

En het leuke is dat je elk wapen moet le- 
ren gebruiken. Er zijn verschillende ma- 
nieren van mikken en je hebt ook nog 
eens te maken met de invloed van de 
wind. In het begin wil een zojuist wegge- il 
schoten klusterbom nog wel eens een 
mooie cirkel maken en na een sierlijk 
zweefvluchtje weer op je eigen pan te- 
rechtkomen zodat je worm enkele secon- 
den later zo dood is als een pier! 

Maar als je het eenmaal doorhebt, kun je 
zelfs de meest moeilijk bereikbare plek- Hi 
ken bestoken en als zelfs dat niet meer tak 
kan, kunnen je wormpjes altijd nog een 
gat graven of zichzelf weg teleporteren. 
Het leukst is het natuurlijk om Worms Ar- 
mageddon met veel mensen te spelen, 

__ want het is een echte party-game. Helaas ® 
se kun je op de Dreamcast niet multiplaye- _& 
ren met andere Worms-fans, maar ook 
met zijn vieren thuis is dikke fun gegaran- ®& 
deerd. Ë 


HAFPORT. 


DREAMCAST 
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Ook op de Dreamcast is Worms R 
Armageddon een supermeligg titel die vooral 
leuk is als je er drie vrienden bij haalt. De ultieme 
party-titel! « DRE : 


trikerdtn 


‚ Bij het zien van de eerste bewegende 

\ beelden op het scherm schoten er drie 

\ woorden door mijn gedachten: oh, mijn 
god! Nooit eerder waren spelers zo ver- 
schrikkelijk genuanceerd uitgewerkt en 
op dat moment dacht ik dus ook met een 

‘ perfekte arcade-conversie, en dus een 

\ klassieker, te maken te hebben. Zat ik er 

| even flink naast… 


Business Tycoon is de opvolger van de 
zakelijke simgame Entrepreneur. 

Nog steeds moet je je tegenstanders de 
markt uitwerken om uiteindelijk als win- 
naar met een dikke bankrekening uit de 
| bus te komen. Een belangrijke verande- 
| ring is echter de interface: geen zestien _ | 
_{ verschillende schermpjes met van allerlei 

{ door-de-bomen-het-bos-niet-meer-zien 
info. Je hebt nu twee hoofdschermen die 
| je monitor vullen met nog een paar aan- | 
\ klikbare menu's die alleen verschijnen als | 
| je ze echt nodig hebt. | 
De drie industrieën waar je je op moet 
werpen zijn die van de auto-, vliegtuig- en 
computerindustrie. Het leuke is dat je vol- 
gens een uitgebreid, vertakkend systeem | 
| je micromanagement kan laten gelden in Ik 
\ het ontwerpen en researchen van je pro- |M 
| dukten. Een PC met een vette videokaart } 
zal het beter op de markt doen dan een 
videokaart van een of ander Russisch 
merk. Ook de diverse gebouwen en re- 
| gio’s die je her en der neerzet en aan- 
| koopt, verbreden je gebieden en je markt- | 
\ kennis. Distributiecentra, training- | 
complexen, hoofd- en bijkantoren en ga 
zo maar door, verrijken je imperium. Hoe 
meer nuttige gebouwen je maakt, hoe 
soepeler alle marktsegmenten samenko- 

| men. 

\ Je kunt natuurlijk niet alles tegelijk bou- 
wen, onderzoeken en verhandelen maar 
je moet keuzes maken en als je de ver- 
keerde keus maakt, dan zal de concur- 
rentie er meteen keihard van profiteren. 
Met hard werken, goede investeringen en 
\ scherpe prijzen kom je een heel eind. Je | 
| kunt je echter ook inlaten met de vuile 
kant van het zaken doen; onrust stoken, 
stakingen uitlokken, bedrijfsspionage of 
een computervirus verspreiden behoren 
allemaal tot je mogelijkheden. Net als in 
het echte, harde zakenleven wordt geen 
| middel geschuwd en zul je alle kansen 

| moeten grijpen om de concurrentie kei- 
hard uit de markt te drukken. 


In Japan is het een grote hype; nee, ik 
} heb het niet over Pokémon en dat soort 
shit, maar over dance-games in de arca- 
‘des. Hier zien we ze (gelukkig) nog niet 

‚ maar je weet maar nooit. | 
Voor alle duidelijkheid: met dit soort spel- | 
‘len is het de bedoeling dat je allerlei ge- | 
luiden op het ritme van de gespeelde 

} songs precies nadoet. Dit gebeurt door 
middel van speciaal gekleurde vlakken op 
de vloer, iets dat nu ook op de PlaySta- 

| tion te verkrijgen is in de vorm van een 
speciaal matje. 

} Wie dit soort games (min of meer verge- 
lijkbaar met Parappa The Rapper/Um 
Jammer Lammy) de moeite waard lijkt 
maar de aanschaf van zo'n matje wat te 
{ver vindt gaan, kan gelukkig ook gewoon | 
met de joypad aan het werk. Dat deed ik | 
‚ dus ook, met alle gevolgen van dien. | 
| Weet je wat het is: Beat Mania is met een 
_… joypad gewoonweg niet te spelen. Ten 

5 eerste moet je alle knoppen gebruiken 
om de geluiden van de muziek, die opje | 
\ scherm in de vorm van gekleurde balkjes | 
| naar beneden razen, perfekt getimed na 
te bootsen. Dit gaat vaker fout dan goed, 
omdat je te vaak moet nadenken welke 
knop ook alweer voor de key staat die je 
moet indrukken. 

‚ Daarbij komt dat de meeste songs zwaar | 
| uptempo zijn (120 bpm of hoger), zodat je | 
\ ook nog eens zeer snel moet handelen. _} 
Een schier onmogelijke opgave als je het 
mij vraagt. En ik ben nog wel zo muzikaal 
als de neten! 

Volgen jullie mij nog een beetje? Nee? 

} Dat komt dan goed uit, want ik volg deze 
| game ook niet helemaal. Rare jongens, 

| die Japanners… 
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\ Eerst maar eens even het menu induiken, 
dacht ik; effe kijken hoeveel mogelijkhe- 
den er zijn. Nou, bijzonder weinig dus. 

Een Arcade Tournament, een League en 
\ een International Cup‚ en dat met slechts 
\ 32 landenteams (zonder spelersnamen of | 
| wat dan ook). | 

Kijk, ik begrijp ook wel dat het hier geen 

UEFA Striker of ISS Pro Evolution betreft, 

waarin je uit 1001 opties kunt kiezen, het 

gaat hier nou eenmaal om een arcade- 

| game, maar ik ben wel van mening dat 

| wanneer je zo'n game converteert naar 

\ de console, er wel wat meer keuzemoge- 
lijkheden zouden moeten zijn. Dat is hier 
dus niet het geval. 

Een aantal andere minpunten zijn de ma- 
| tige gameplay (bijzonder weinig bewegin- | 
| gen en akties), het idiote geluid bij het 
‚ maken van slidings en de niet te verande- f 
ren cameraview. | 

Ook het feit dat Virtua Striker 2 niet met 

de analoge stick gespeeld kan worden 

(da's toch te gek voor woorden?), zorgde 

ervoor dat ik, na de game een uurtje ge- 

\ speeld te hebben, zwaar gefrustreerd het 

\ schijfje uit de DC rukte. Trash! 
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| GO Score 


Het vreemde aan Tiger Woods PGA Tour 
op de GBC is dat ik het enerzijds een niet 
helemaal geslaagde game vind, maar dat 
ik anderzijds niet inzie hoe je golfen op de 
\ mini-console dan wel beter speelbaar kan 
maken. 

Het grote probleem is het putten; door het 
kleine schermpje kun je niet goed in- 
schatten waar de boel op de green glooit 
en waar de boel afloopt en dus rolt het 
balletje naar alle kanten, behalve naar de | 
kant waar hij heen moet. | 
Er is wel een apart scherm waarin je de 
green van dichtbij kan bekijken dankzij 
een reliëf rooster, maar dat is door de 
grafische beperkingen van de GBC alles- 
behalve overzichtelijk. Je ziet de hoge en 
lage delen niet goed liggen en dus schiet 
| je er weinig mee op. 

Misschien moeten we maar wachten tot 
de nieuwe Game Boy Advance verschijnt. 
Die kan naar alle waarschijnlijkheid 3D- 
beelden produceren en dan is het ver- 
moedelijk opgelost. 

Het is allemaal wel erg jammer want de 

| afslag van de Tee en het vervolg ervan op 
de Fairway zijn goed te doen. De baan ligt | 
er mooi bij, Tiger Woods en een flink aan- 
tal ander toppers zien er stoer uit en het 
slaan is leuk in beeld gebracht. Alleen op 
het moment suprême, het moment dat je 
dat witte balletje in het gaatje wil frieme- 
len, dan werkt het net niet lekker. 

Als je hiermee kan leven dan biedt Tiger 
Woods PGA Tour volop vermaak met drie 
mooie banen, vier verschillende spel-va- 
rianten en een hoop instelbare opties, 
waaronder de altijd handige Mulligan, die 
je in staat stelt om de bal die je hopeloos 
in een sloot gemikt hebt, weer terug te 
mogen leggen. 
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Wall Street Tycoon bestaat uit kadertjes, 
grafiekjes, tabelletjes, procenten, staaf- 
diagrammen en cijfertjes en daar word ik 
persoonlijk dus niet blij van. Niet dat dit in 
\ zijn soort een slechte game is, maar ik 
| hou er niet van. De saaie graphics wer- 
ken daar ook niet aan mee. | 
‚ Waarschijnlijk zullen gamers die Competi- 
tie Managers helemaal te gek vinden en 
bovendien een voorliefde voor speculeren 
hebben, Wall Street Tycoon nog wel trek- 
ken. Zij kunnen drie soorten games spe- 
len. 
Allereerst zijn er zogenaamde Historische 
‚ missies. Hier kun je je in verschillende 
tijdvakken op de aandelenmarkt begeven, 
zoals bijvoorbeeld tijdens de Tweede We- 
reldoorlog, de Koude oorlog en in de ja- 
| ren ‘20. Soms tijdens pieken en soms tij- 
| dens beurscrashes. Als je het slim speelt 
kun je altijd geld verdienen. Kwestie van 
op tijd kopen en verkopen. 
Als je geen zin hebt in die ouwe koek dan 
kun je naar de Random missies gaan. 
Deze missies worden per keer aangepast | 
Ì 
| 
Ì 


volgens een economisch model waardoor 
prijzen, nieuws en gebeurtenissen steeds 
variëren. Je begint dus in een bepaald 
economisch klimaat en moet vanuit die 
situatie proberen stinkend rijk te worden. 
Tenslotte kan je ook nog via het Internet 
aandeelhoudertje gaan spelen. Als je dit 
een tijdje doet en je maakt een beetje 
geld, is de stap om echt online te gaan 
handelen in aandelen erg klein. 

Ik voel me echter nog niet geroepen om 
die stap te gaan maken, want zo lang 
hield ik het niet vol om naar al die cijfer- 
tjes en valuta te kijken. Ik denk dan ook 
dat slechts een kleine groep deze game 
(die compleet en diepgaand oogt) echt 
goed op zijn waarde kan schatten. 
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zullen waarschijnlijk in hun s&S zijn met deze 
game. Daar hoor ik dus ni maar ga 
gerust je gang. * JAN 
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\ Ik denk dat ik eindelijk een acceptabele 
: racegame op de Game Boy Color heb 
gevonden. Let wel op hè, ik zeg accepta- 
| bel, niet uitmuntend. 
De racewagens zijn in F1 WGP 2 name- 
lijk goed op de weg te houden. Op geen 
enkel circuit raakten mijn ‘zoemende’ 
bolides te vaak van de baan. 
Daarnaast zag het er ook nog eens fraai 
uit. F1 WGP 2 levert mooie wagens en 
leuke kale circuits op (geen tribunes of 
gebouwen langs de weg en alle oppo- 
nenten zijn alleen in beeld als ze heel 
\ dichtbij zijn). 


Ja, je leest het goed, je kunt aan je auto 
sleutelen (wielen, ophanging, 
benzine,‚enz.) en dat alles heeft nog uit- 
werking op je wagen ook. Wow! 
Het vierde en laatste pluspunt betreft de 
Challenge mode. Hierin kun je korte mis- 
sies rijden. Een voorbeeldje: je bent 
Schumacher, je rijdt op Spa en je moet 
: de nummer 1, Coulthard, in twee rondes 
‚ inhalen. De Challenge mode biedt een 
welkome afwisseling op het gewone 
racen en wordt per level moeilijker. 
{ Op pluspunten volgen echter altijd min- 
punten en die zijn er helaas in groten ge- 
tale. Allereerst is het racen te makkelijk 
en te weinig subtiel. Echte coole (in- 
haal)manoeuvres kun je niet maken, het 
is gewoon gaspedaal indrukken en af en 
toe remmen, en crashen levert altijd het- 
zelfde resultaat op. Nooit kun je de wagen 
uit een slip trekken en steeds krijg je vier 
seconden aan je racebroek. Ook is het _ | 
niet mogelijk om een tegenstander van | 
de weg te drukken, terwijl zij dat wel met 
jou kunnen. 
De laatste klacht betreft de circuits, die 
zijn allemaal nep, terwijl ze wel de offi- | 
Î 


ciële namen gebruiken. 
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racesim die ik tot nu toe 
Game Boy Color, alleen sii 
veel recht toe rechtaan 


Eigen club, eigen spelers, 
eigen baas, 
manage jouw team 
naar hetkampieenschap! 


14 
Pi Re 
P zl 


form ad 


ne 


« + 
Nt tver, 
Eden 
r 
EREN 
er) 
L d d 


En 
y VAE 

INFOGRAMES N 

eht 


PlayStation. 


ven ont 


ad 
erik p) 
te he! wf he 
> ll Be, 5 te rn ae 
ve Statun Age Dn F4. aka. 2 
Wever £2,400,000 20 £6,250 k ind ‚ ei©, , abn 
Adamson €550,000 20 £1,200 2 En 
Gregg £550,000 20 £1,200 y ” y # nd nt 
N Love £375,000 20 £700 / : Ti Duration 
Geodia €0,000 20 €225 EN 5 
Green £120,000 kad €200 Ë kJ 
Gennon £83,000 20 €200 al 
a hd be 
Progress time an rogens tene Ke ei gn 
zn 
nn OP 


PlayStation 


chter d om 7.30 uur werd ik uit mijn 
Door een koerier. Hij dropte de 


£ TASv VI 
truuks deel 2 van de fantasievolle Mark 
‘Dorresteijn uit Soest. Samen met deel 1 
voor de tip van de maand. 


ALLE GFS 

QUETZALCOTL: Uit Squalls computer in het klaslokaal. 
SHIVA: Uit Squalls computer in het klaslokaal. 

ÍFRIT: Versla hem voor de test in de Fire Cave. 

SIREN: Draw uit de baas op de top in Dollet Satelite tijdens 
ĳ het examen. 

BROTHERS: Versla hem in de “Tomb of the Unkown King” 
buiten Deling. 

DIABLOS: Summon hem met de Magic Lamp gegeven 
door Cid na het completeren van je examen. Hij is erg 
moeilijk te verslaan. Saven voor je vecht. 

CARBUNCLE: Draw uit Gargoyle/Lizard bazen in Deling 
tijdens de parade. 

LEVIATHAN: Draw uit de NORG in Balamb Garden. Je 
moet ze uit NORG halen en niet uit de PODS. 
PANDEMONA: Draw uit Fuujiin in Balamb Town. 
CERBERUS: Vecht en versla hem in Galbadia Garden. 
ALEXANDER: Draw uit Edea op het eind van Disc 2. 
DOOMTRAIN: Verkrijg het Item “Solomons Ring” in Tears 
Poin. Je heb de volgende items nodig om hem te summo- 
nen: 6 Marlboro Tentacles (Marlboro's zijn op het ‘Island 
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Eeuwig leven post stuur je naar: POWER UNLIMITED, EEUWIG LEVEN, POSTBUS 1914 2003 BA HAARLEM | 
Of ons e-mail adres: POWER@BPA.NL 
Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: NINTENDO SERVICELIJN: 06-90490444 (1 gulden per minuut) 
SONY PLAYSTATION LINE NEDERLAND: 0909-9000000 (1 gulden per minuut) 


BELGIË: 0900-0000 (Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) | 


Closest to Heaven’, dat ligt ongeveer in het 

meest middelste oosten) 6 Remedies en 

6 Iron Pipes. 

BAHAMUT: Versla hem in de Galbadia 

Underground Research Facility. Het is 

gevestigd in de zuidwestelijke hoek van de 

map en ligt in het midden van de zee. Je moet alleen lopen 
als het licht van de machine uit is en je moet Ruby Dragon 
bevechten. Als je haar voor het eerst hebt verslagen, kies 
je het antwoord NEVER. Je moet nu nog een keer tegen 
Ruby Dragon vechten. Als je haar weer hebt verslagen, 
moet je de derde geheime optie kiezen (er staan twee ant- 
woorden maar er is ook nog een onzichtbare derde). Nu 
vecht je tegen Bahamut. 

CACTUAR: Vlieg naar Cactuar Island in het zuidoosten. 
Ongeveer recht onder Esthar zie je een Cactus op en neer 


de grond in gaan en loop tegen hem aan. Als je hem hebt 


verslagen, krijg je deze GF. 

TONBERRY: Ga naar de Centra Ruins (na Odin verkregen 
te hebben) en versla 20 tonberries en daarna krijg je ee: 
gevecht tegen Tonberry King. Versla hem en hij intje 
team. 

EDEN: Draw hem uit Ultima Weapon in de Galba 
derground Research Facility. Om hem te krijgen 

eerst Bahamut hebben verslagen (save 

daalt en hou het stroomgebruik zo laa 
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Meer tips op de volgende 
pagina's over : 


GRAN TURISMO 2 
DONKEY KONG 64 
DELTA FORCE 2 
MEDAL OF HONOR 


ROLLER COASTER 
TYCOON 


THIS IS FOOTBALL 


WU-TANG. 
SHAOLIN STYLE 


SEGA RALLY 2 
POKÉMON 
SPEED DEVILS 
DEER HUNTER 2 
RAYMANN 2 
SPYRO 2 
LEMANS 24 HOURS 


DESTREGA 


N TURISMO 2 
ijn van Heugten uit Soest gaat voor de Audi TT. 


PER LICENSE 
Behaal alle licenses (A, B, Intl. A, Intl. B, Intl. C) om de Su- 
per License option in het license test menu te openen. 
EVENT SYNTHESIZER RACE 


Verdien de Super License om de Event Synthesizer race in 


de Gran Turismo League te openen. 


en 


Bene 
Ed 


RAYMAN 2 
Eerst moet je op ESC 
drukken, en dan de vol- 
gende codes invullen. 
Gothere: 
Level select 
glowfist: 
Meer fire power 
gimmelife: 
5 levens erbij! 
Gimmelumz: 
«5 lumz erbij! 


West=: Kruiskade 48 
3014 AT Rotterdam 
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ENDING CREDITS 

Win iedere race in Gran Turismo League om de Ending 
credits op de arcade disc te openen. 

BONUS CARS AND MONEY 

Win de 4WD Challenge bij Laguna Seca om een 618 hp 
custom car te krijgen. Neem die wagen naar de Tuned- 
Turbo Challenge en enter de Test-Track race. Je zal nu 
$50.000 en een auto van $30.000 krijgen voor iedere 3- 
race die je wint. 

Het geheim om op de Test-Track te winnen zit in 

ken. Hou een rechte lijn en raak geen muren 

om de snellere auto's in te halen. Laat j je ni 

als je eenmaal op kop rijdt moet je voor 

Je hebt ook lincenses nodig. Zorg 

snelle wagen krijgt zoals bijvoorbee 

GT-R Vspec (R34.J) ‘99 en tune de 

Haal een International A licen: 

Events, ga naar Line 

en race the Test 

line van $30.000 


COASTER TYCOON 
Added Attractions 
BALLONNEN EN PARAPLU'S IN VERSCHILLEND 
KLEUREN ‘VERVEN’. 
Bouw meerdere infostands, souvenirkraampje: 
nenkraampjes en laat ze een verschillen 
pen. Wist je trouwens dat je een losvli 
kunt laten knallen door er op te klikk 
IEDERE ATTRAKTIE VAN MUZIE 
Klik op de attraktie, klik op de “ta 
vervolgens “draaimuziek” 
verschillende muziekstij 


Duiveltje Boike Gyselinck in de bocht. 
Cheats tikken tijdens het spel. 
Alle cars en tracks: tb, right, b, ri 
Extra money: a, right, a, right, up, 
Infinite nitro's: down, up, dow 

Skip current class: do 


Druk F2 en tik een van deze codes, druk dan F2 om 


verder te gaan. 

dh3find: Brings you to nearest animal 
dh3nofear: Animals are not afraid of you 
dh3beacon: Makes you irrestible to animals 
dh3sightin: Sights in your gun 
dh3leadeye: Your view follows the projectile 
dh3water: Makes it rain 

dh3ice: Makes it snow 

dh3plague: No Animals 

dh3zeus: Makes it lightning 

dh3monster: Large deer 

dh3truck: No clipping 

dh3homegym: Hunter never die 

dh3f13: More gore 

dh3showme: View deer on. 

dh3skyhook: Flight mode 

dh3water: Rain 

dh3super: Enabl 


Hoogstraat:1025 
3011 PM Rotterdam 
TEL: 010 - 4049908 


-Hintboeken, Manga Video, DVD's, Accessoires, Action Figures en Pokemon 
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THIS IS 

FOOTBALL 

Tips van Jorrit Schaap. 

Voer de codes in, in het hoofdmenu. 

Small players: B, R2, ‚>, L2, L1 

Big heads: A, A, L2, L1, L1 

Trainingspakken: ®, L2, ©, R2, A 

Zwart/wit modus: ©, Rí, L2, R1, R2 
a, Li, Lil 


Small heads: R2, Ö,L2,L1,® 
70's mode: L1, Re, L2, ©, Ri 


er epen we er 


DESTREGA 

Random level select: druk start bij het level select 

scherm. 

Secret characters: beëindig de one player mode met 
een van de spelers en kies die dan opnieuw met starte 


epen er 


. 


WU-TANG 

SHOALIN STYLE 

Tips van Joe Maffia. 

Druk in het main menu voor alle mannetjes: 
5 (4x), 5 (4x), B, ©, B, © 


eed 
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ar de dichtstbijzijnde Gem. 
TS: ER ZIJN EEN PAAR SKILL POINTS DIE 


\ T, KRIJG JE EEN GELUIDJE TE HOREN EN EEN 


BONUS LEVEN. 


„ In Colusus, haal een perfekte score (5-0) tijdens het 
hockeyen 1 tegen 1. 

‚ In ldol Springs, glij en land op het grote beeld naast de 
hula girl. 

‚In Fracture Hills, charge door de supercharge lap 3 
keer zonder stoppen. 

„ In Skelos Badlands, vernietig al de Cacti. 

„ In Skelos Badlands, vernietig al de flying CatBats. 

„ In Aquaria Towers, vernietig al het zeewier. 

„ In Hurricos, vernietig alle kleine windmolens. 


POKÉMON TIPS 
Pokémon truukjes van Guido Holstege uit Hoorn. 


MEW VANGEN 

Als je Mew (de 151e Pokémon, hij staat niet in de pokédex) 
wilt vangen, doe je het volgende: ruil met een vriend aan het 
begin van het spel een Pokémon die surf kan, eentje die 
strength kan (ik weet niet of deze boven level 100 moet zijn, 
maar ik dacht het niet.) 

Als je in Vermilion City naar de S.S. Anne gaat, loop dan niet 
helemaal door naar de boot, maar ga met de Pokémon die 
surf kan aan de rechterkant het water op. Als je een klein ei- 
landje tegenkomt met een truck erop, ga erheen. Duw de 
truck met de Pokémon die strength kan weg, en violà, je ziet 
óf een Pokémon óf een pokéball. Pak hem, en je hebt Mew! 


„ In Scorch, sla alle kokosr 
. Versla Crush zonder 


99 ITEMS 

Eerst plaats je het item dat je 99 keer wilt hebben op de 
zesde plaats in je item-lijst (bijvoorbeeld masterball om 
Pokémon altijd te vangen, rare candy om je Pokémon te la- 
ten groeien of nuggets om te verkopen en veel geld te ver- 
dienen). 

Dan ga je naar de oude man in Viridian City die vraagt of je 
haast hebt. Zeg nee en hij laat je zien hoe je Weedle moet 
vangen. Vlieg daarna GELIJK naar Cinnabar Island en surf 
aan de oostkust op het stukje half land, half zee. Na een 
tijdje kom je ‘M' of Missingno tegen. VANG HEM NIET!!! 
maar vlucht, anders gaat je spel eraan. Als je nu kijkt naar 
je itemlijstje heb je er van het zesde item 99! 


SAFARI POKÉMON BUITEN DE SAFARI-ZONE 
VANGEN 

Ga eerst na de safari-zone en als je tijd op is, vlieg gelijk 
naar Cinnabar Island. Surf weer over het stukje half land, 
half zee aan de oostkust, en je komt Pokémon uit de safari- 
zone tegen, en je kan nu gewoon tegen ze vechten in 
plaats van met stenen en voer te gooien. 


LEVEL 180 POKÉMON VANGEN 

Ga naar Cinnabar Island en surf weer over het stukje half 
land, half zee aan de oostkust. Soms kom je level 180 
Pokémon tegen! Deze kan je gewoon vangen. Als je 'M'of 
Missingno tegenkomt, vang hem niet. 


reuwiogLeven 


kom verder, word beter, leef langer 


DELTA 

FORCE 2 

Tik eerst - en dan de volgende codes. 

RELEVATION: 8 artillery rounds 

THETROOPER: god mode 

STILLLIFE: invisible to enemies 

SUNANDSTEEL: reload ammo 
DIEWITHYOURBOOTSON: unlimited ammo 


DONKEY KONG G4 DEEL 2 
Deel 2 dankzij de inspanningen van Olivier de Neve uit 
Rotterdam. 


Hoe versla je de eerste 5 eindbazen? 

Army Dillo: Wacht tot hij klaar is met vuurballen gooien en 

rollen. Zodra hij lacht moet je een TNT- ton naar hem 

gooien. Herhaal dit proces nog twee keer om hem te ver- 

slaan. 

Dogadon: Wacht tot hij klaar is met vuurballen spuwen en 

gooi een TNT-ton naar hem. 

Herhaal dit een aantal keren om hem te 

verslaan. 

Mad Jack: Je moet de Pony Tail Twirl van Tiny 

hebben om deze baas te verslaan! Ga op het 

verlichte platform staan en kijk naar de introduc- 

tie van Mad Jack. Ontwijk hem steeds door in de 

tegenovergestelde richting te springen als hij 

springt. Als hij gaat lachen moet je kijken op wat 

voor kleur platform hij staat. Zoek het platform met 

dezelfde kleur waar ook een switch op staat. Gebruik 

de Simian Slam op de switch en je verwondt Mad Jack. Na 
dit de vierde keer gedaan te hebben wordt hij onzichtbaar. 


PANZER 
GENERAL 2D 
DJ heeft zichzelf helemaal dicht gepantserd. 

} Edit the “panzer.ini” file in de directory van het spel. 
Voeg de lijn “TestCheat = TRUE “bij de[ SIM] sektie. 
Druk dan tijdens het spel op de volgende codes. 

[ F12]: beëindigt scenario met een verlies 

[Ctrl] + [ F12 J: beëindigt scenario met een kleine over 

winning 

[Ctrl] + [ Shift ] + [ F12 }: beëindigt scenario met een 

overwinning 

[Ctrl ] + [ Shift} + [ End }: vernietigt je voertuig 

[Ctrl ] + [ Shift} + [ Delete }: vernietigt de aangek 
vijandelijke voertuigen 


Let dan op de sterretjes die van hem afkomen! Na hem 
voor de vijfde keer geraakt te hebben heb je hem eindelijk 
verslagen. 

Puftoss: Simpel; vaar met je boot binnen de tijdslimiet door 
de DK-sterren. Herhaal dit vier keer om hem te verslaan. 
Dogadon Reborn: Gooi net als bij je vorige ontmoeting 
drie keer een TNT-ton naar hem. Als je dit voor de vierde 
keer doet, verschijnt er een Chunky Ton in het midden van 
de arena. Spring erin en geef Dogadon met de reusachtige 
Chunky een aantal rake klappen. Na dit een paar keer her- 
haald te hebben, is ook Dogadon geschiedenis. 


Hoe krijg je de Nintendo Coin? 
Speel de DK Arcade (te vinden in Frantic Factory) twee 
keer uit om de Nintendo Coin te krijgen. 


Hoe krijg je de Rareware Coin? 

Verzamel vijftien Banana Medals en ga naar Cranky. 
Speel Jetpac en scoor 5000 punten 

om de Rareware Coin naar 

beneden te laten vallen. 


EEE PE 
bekt shal derd sind okdd 


op e= 
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MEDAL OF 


HONOR 

Matthijs Widdershoven uit Halsteren verdient voor deze 

cheats zeker een medaille. 

« Druk tijdens het spelen op R1-R2-L2-R1-R1-R1-R2-L2- 
L1-L1 en daarna gelijk op vierkantje, nu ontploft je 
speler en zegt: “What did you do that for?” 

« Als je bij het main menu blijft wachten, zie je een FMV 
met Duits-Engels vertalingen. 

« Als je de eerste drie levels goed uitspeelt met een 3- 
sterren rating, krijg je bij de Multiplayer mode een 
cheat-optie en de first medal. 


Voer de volgende cheats als password in. 
Bij de cheats met een * wordt de enigma-machine 
groen. 


NORMAL GAME 

*MOSTMEDALS: invincibility (Audie Murphy mode) 
*BADCOPSHOW: unlimited ammo 

“COSIDODEC: rapid fire 

*GOBLUE: terugkaatsende kogels 

TRACERON: wire frame graphics mode 

SPRECHEN: iedereen spreekt nu Engels 
URLINGAMBE: get everything 

*CAPTAINDYE: je health blijft constant (100%), het spel 
verloopt anders (als je het spel uitspeelt, krijg je nieuwe 
multiplayer characters) 

*INVASION: skip level 1 (je kan deze mode aktiveren bij 
het gallery menu) 

*BIGGRETA: skip level 2 (je kan deze mode aktiveren bij 
het gallery menu) 

*DASBOOT: skip level 3 (je kan deze mode aktiveren bij 
het gallery menu) 

*STUKA: skip level 4 (je kan deze mode aktiveren bij het 
gallery menu) 

“KOMET: skip level 5 (je kan deze mode aktiveren bij het 
gallery menu) 

*TWOSIXTWO: skip level 6 &7 (je kan deze mode aktive- # 
ren bij het gallery menu) 

*VICTORYDAY: skip level 8 (je kan deze mode aktiveren 
bij het gallery menu) 

*AJRULES: plaatje van de technical designer als kind 
*COOLCHICK: plaatje van de lead designer als kind 
*DWIMOHTEAM: aktiveer de “secret team gallery” 

Voer de volgende namen in om die karakters in single 
player te spelen: 

JIMMY, GUNTHER, MANON, ROBBIE, ULF, HELMUT, 
HEINRICH 


MULTIPLAYER GAME 
*FINESTHOUR: Winston Churchill in Multiplayer 
mode 
“PAYBACK: William Shakespeare 
ROCKETMAN: Werner von Braun 
HOODUP: Wolfgang 
BEACHBALL: Noah 
HERRZOMBIE: Otto 
_ BIGFATMAN: Evil Muller 
SSPIELBERG: Velociraptor 
WOOFWOOF: Bismark The Dog 
NUTCRACKER: Nazi 
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The Sims is uit en jongens, 
pf <_watis het een top game! 
ee * Over The Sims kan ik wel 
Oe | een hele PU volschrijven 
want dit spel is zo absurd 
uitgebreid! Echt, de gameplay 
is oneindig. 

Helaas, ik moet het doen met 
twee pagina's en leg wat basic 
| moves uit. 
De rest moet je zelf uitdokteren 
_of krijg je via de shitload aan info 
de je op het web kunt halen. 
Have fun & Sim on! 


BASISTIPS 

Nadat je een starters-set meubels hebt 
gekocht, moet je niks upgraden of ver- 
nieuwen totdat je het beste van het beste 
kunt kopen. Dit bespaart je flink wat geld 
op de lange duur. 

Een van de beste investeringen die je 
voor een Sim kunt doen, is de Hot Tub. 
Het helpt namelijk ‘four needs’, te weten 
hygiëne, comfort, fun, en ook social als je 
er met twee of meer Sims inzit. 

Je kunt je Hot Tub het beste vlak naast je 
diningroom table neerzetten in plaats van 
een bank of een TV. Sims die bij je op be- 
zoek komen, zullen meestal alleen in de 
Hot Tub gaan als ze je vrienden zijn. Gas- 


ten en vrienden worden zeer happy van 
de Hot Tub waardoor jouw Sim beter bij 
ze ligt. Dit kan ook helpen om andere 
Sims bij je te laten intrekken. 


MULTIFUNK TIO- 
NELE KAMERS 

Zorg dat al je kamers in je huis meerdere 
funkties hebben. Je Huis-efficiency gaat 
flink omhoog als je van alle slaapkamers 
tevens badkamers maakt. Plaats een 
bad/douche, een toilettafel met spiegel 
en een toilet in elke slaapkamer. De opti- 
male ruimte hiervoor is 6 bij 6 tiles. 
Naast de zojuist genoemde zaken kun je 
dan ook nog een bed, een tafel voor een 
alarmklok, één of meerdere lampjes en 
één of meerdere planten plaatsen. Het 
beste toilet is er eentje die automatisch 
doortrekt. 

Zorg dat je alle Sims die in je huis leven 
naar hun eigen bathroom leidt, zodat de 
bezoekers altijd een leeg toilet vinden en 
er geen opstoppingen ontstaan of rijen 
voor je toilet (en dus irritaties) in je huis. 


GEEN MUREN 

Zorg dat je niet te veel muren plaatst, dit 
vermindert de efficiency van je huis. Zorg 
dat je een main-area hebt met in de ene 
hoek de keuken, de andere hoek de eet- 
tafel, weer een andere hoek de entertain- 
ment ruimte en de laatste hoek voor self- 
improvement. De ander kamers die je 
maakt, moeten hieraan grenzen. 
Zwembaden zien er mooi uit maar zijn 
een slechte investering. Als er bezoekers 
komen, gaan die meteen naar het zwem- 
bad in plaats van met jouw Sim(s) te pra- 
ten. Dus geen sociale interaktie. Wacht 
dus een flinke tijd met je zwembad. 

Als je meer dan drie mensen in je huis 
hebt met een feest en je TV set is je enter- 
tainment voorziener, zorg dan dat je recli- 
ners bij je sofa hebt, zodat er vijf mensen 
tegelijk naar de TV kunnen kijken. 


DE KEUKEN 

Zorg dat je je keuken zo efficiënt moge- 
lijk organiseert. Dat houdt in dat de trash- 
can/compactor en de dishwasher/sink 
aan de buitenkant geplaatst staan voor 
makkelijk gebruik. Plaats daarnaast de 
oven en dan wat ruimte (twee ruimtes) 
om maaltijden klaar te maken. Zorg dat 
de koelkast in het centrum van de keu- 
ken staat. De cappuccino machine staat 
in de buurt van de dishwasher. 

Misschien overbodig maar toch: plaats 
stoelen om je eettafel. Acht voor bij de 
kleine en tien voor bij de grotere types. 
Zo worden alle stoelen gebruikt. 

Ruimte is belangrijk, bijvoorbeeld bij je 
voordeur. Plaats twee voordeuren naast 
elkaar zodat je genoeg ruimte hebt om 
mensen te ontvangen en te begroeten als 
je naar je werk gaat. Plaats sowieso altijd 
twee ruimtevlakken tussen objekten, be- 
halve in de slaap/ badkamers. Zo moet de 
TV twee vrije ruimtevlakken er voor heb- 
ben voordat je de sofa plaatst, anders 
gaat het fout met je Sims. 


INBREKERS 
VANGEN 

Plaats alarminstallaties vlak bij je deuren 
maar wel aan de buitenkant. Ze gaan af 
als er een inbreker in de buurt van je huis 
komt. Je krijgt 1000 simolean bonus voor 
iedere inbreker die gevangen wordt! 

Zorg dat je niet al te scheutig met je en- 
tertainment omgaat. Te veel verschillende 


dingen geeft te veel verschillende gasten 
en dat wil je niet. Drie entertainment mo- 
gelijkheden is optimaal. Bijvoorbeeld een 
Hot Tub, een TV/sofa/recliner set en iets 
aktiefs zoals een leuke Pool Table, Pinball 
Machine, Stereo, of Basketball Hoop. 
Gebruik de muren slim. Plaats zoveel 
mogelijk meubels en ander dingen er te- 
genaan. Dus de sofa komt tegen de muur 
en de TV in het midden van de kamer. 
Hierdoor hebben de Sims meer leef- 
ruimte en bewegingsvrijheid en kun je te- 
vens weer meer ander dingen neerzetten. 
Probeer ook zo min mogelijk nauwe gan- 
getjes te maken en de dingen die met el- 
kaar hebben te maken, bij elkaar in de 
buurt te plaatsen. Funktionaliteit gaat bo- 
ven uiterlijk. 


BRANDJES 

Als het eten tijdens het koken in de fik 
vliegt, koop dan een boekenkast met 
boeken die gaan over… koken! Laat je 
Sims die boeken lezen en binnenbrand- 
jes & aangebrand avondeten is verleden 
tijd. 

Het maakt geen fluit uit hoe je huis er uit- 
ziet wat de muren en de vloeren betreft. 
Het gaat erom wat er in je huis staat, daar 
reageren de Sims op. Je kunt dus best 
botten of drakenkoppen als behangmo- 
tief gebruiken of een regenboogtapijt 
neerleggen of paarse vloerbedekking ge- 
bruiken als je dat wilt. Experimenteer er 
maar lekker op los! 


The Sims 


cheats 


Cheats zijn eigenlijk overbodig bij dit 
spel. Bovendien haalt het de typische 
Sim sfeer onderuit. Maar voor watjes 
die niet zonder kunnen, heb ik er een 
paar verzameld. 

Druk tijdens het spelen op [CTRL] + 
[SHIFT] + C en tik de volgende codes 
in. 

klapaucius: $1000 Simoleons 

water tool: Maakt van je home een 
eiland in het water 

set hour #: Change time of day to 

# (1-24) 

set speed #: Game speed to # (-1000 
to +1000) 

interests: View personality and 
interests of your Sims 

autonomy #: Change how Sims think 
on their own (1-100) 

grow grass #: Laat het gras groeien 
# (1-150) 

map_edit on/off: Edit de map 

route balloons on/off: Basic tutorial 
on/off 

tile_info on/off: Show or hide tile info 
log mask: Set event logging mask 
draw _all_frames on/off: Draw all 
frames on & off 

history: Dumps family history file 
edit char: Open/Create Character 
screen 

lot size #: Change lot size to # 

!(= uitroepteken): Herhaalt de laatste 
cheat nogmaals 


The Sims 
Goodies 
op Internet 


Via www.thesims.com of ander web- 
sites fansites kun je blijvend nieuwe 
goodies ophalen, zoals nieuwe skins, 
objekten, meubels, complete huizen en 
ja zo maar door. 
org ook dat je Facelift, HomeCraft en 
imShow downloadt. Dit zijn program- 
aatjes waarmee je zelf Sim hoofden 
unt maken en je eigen behang, muur 
n grondpatronen kunt creëren en im- 
rteren. Ook kun je nieuwe skins be- 
ijken en in het spel importeren. Heel 
leuk dus en een must voor de wat ge- 
orderde ‘Simmer’. 


Leven ERS | 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je 
zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je 
aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet 
je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie- 
afdeling voor de geldende tarieven. 

2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200 pc-spellen zonder 

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 

De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren 
uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van 
die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 
POWER UNLIMITED (POWERSALES) Vermeld er d 
POSTBUS 1914, 2003 BA HAARLEM 


je naam 
e adre6 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld 
worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook 
in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU Business 
Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 

voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 

Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. 
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties. 


Mintendo 

Te koop: Super Nintendo, twee con- 
trollers, zes spellen, boekjes, Super 
Game Boy, adapter. Prijs in overleg. 
Telnr.0115-564340 na 18.00 uur en 
vragen naar Evert (Axel). 

Te koop: N64, twee controllers, ex- 
pansion pak, rumble pak en twee 
memorycards. Inclusief twaalf spellen 
voor f750,-. Bellen na 18.00 uur en 
vragen naar Wikke. Telnr.0548- 
364112 (Holten-Deventer). 


Gezocht: Codes voor Pokémon Rood _Te koop voor N64: Mario 64 f50,-, F1 
& Blauw voor de Game Boy. Codes World Grand Prix f50,-, Fifa 99 f40,-, 
kun je mailen naar: thea.veldhuy- Fighters Destiny f40,-, Banjo Ka- 
zen @tref.nl Vermeld wel wat je adres _zooie f75,-, Zelda 64 f75,-, Com- 
en/of e-mail is, want de beste inzen- _mand & Conquer f75,-. Alles in per- 
dingen kunnen wel een paar demo's _fekte staat, met doosje en hand- 
verwachten. leiding. Telnr.0317-420500. Bellen na 
Te koop/ te ruil: N64 spel Rainbow 18.00 uur. Vraag naar Evert-Jan. 

Six. Zo goed als nieuw tegen jouw Te koop: Nintendo 64, inclusief game- 
Re-volt of voor f120,-. Bellen naar controller en Mario 64. Prijs f175,-. 
telnr.035-5253327 (Huizen) en vra- Telnr.024-6751555 (Beuningen) en 


gen naar Casper. vragen naar Albert. 


HoTBiT PC & Console supplies 


Alles voor de laagste prijzen 


Sega Dreamcast : 
Consoles 


Sony Playstation : 
Consoles 

Games 

Pads 

Kabels, enz 


Processoren 
Geheugen Games 
CDR/CDRW Pads 
Monitoren, enz Kabels, enz 


ale 


‚postbus 14 ‚postbus 14 


Te koop: Diverse Game Boy (Color) 
spellen zoals: Tweety & Sylvester 
f49,-, Turok 2 f49,-, Harvest Moon 
f49,- en Zelda Deluxe f49,-. Alle 
spellen zijn met handleiding, doosje 
en plastic zakje/hoesje. Ze zijn geen 
van allen beschadigd of kapot (ze zijn 
dus in zeer goede staat). Bel na 
16.00 uur naar telnr.0599-238025 en 
vraag naar Marijn. 

Te koop : N64, één controller en vier 
spellen (onder andere Mortal Kombat 
4 en F1 World Grand Prix). Alles in 
goede staat, inclusief doosjes en 
handleiding. Alles samen voor f400,-. 
Telnr.06-50428109. Bellen na 17.00 
Uur. 

Te koop gevraagd: De Amerikaanse 
Super Nintendo spellen: Zelda, Mario 
Kart, Mario RPG, Mario World en 
Street Fighter 2 Turbo. Telnr.0595- 
432115 (Uithuizen) en vragen naar 
Conrad, 


keken WWW. 


DIMENSION [/£ 


GAMES TORE 8 MA ILORDER 


(Ee Dreamcast NS) d. 


ERCHANDISE - 


Te koop gevraagd voor de N64: Re- 
volt, The New Tetris, Disney's Magi- 
cal Tetris, Mario Smash Brothers. 
Telnr.0181-399812 (Hellevoetsluis) 
en vragen naar Remco. 

Te koop voor de N64: Turok Rage 
Wars voor f80,-. Nog geen twee we- 
ken oud. Voor f110,- krijg je Mario 64 
erbij. Telnr.035-6853382 (Hilversum) 
en vragen naar Lex. 

Te koop: Classic Game Boy met zes 
bekende spellen, onder andere: The 
Lion King, Super Marioland 2, Super 
Marioland 3 (Warioland), Hook (Pe- 
ter Pan), Looney Tunes, Jurassic 
Park. Inclusief een accu en handig 
luxe koffertje. Spellen allemaal met 
hun Nederlandse handleiding in hun 
originele doosjes, in zeer goede 
staat. Alles samen voor f 149,-. Af te 
halen na afspraak in Helmond. 
Telnr.0492-528198 na 16.00 uur en 
vragen naar Rob. 


HINTBOEKEN - ACTION FI 


LEVERING DOOR HEEL NEDERLAND! 


Playstation? : 


U kunt de nieuwe super- 
console bij ons reserveren. 
De PS2 komt 4 maart uit in 


Japan. 


| 050 3129 618 


es 


Tr@ns IT 


Voor 
reparatie playstations 
verkoop van: 
Playstation, Dreamcast, 
N-64 
Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 
(import)spellen 
DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 
wekelijkse 
aanbiedingen 
di t/m vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00 
® Bokstraat 79 @ 
® 6413 AS Heerlen ® 
® 045-563 0510 @ 
email:gillhaak@ worldonline.nl 


Gevraagd: de originele Game Boy 
(z.w). Zijn er geïnteresseerden? Over 
de prijs valt te praten. Als je interesse 
hebt kun je me mailen. Mail-adres: 
nighthunter@chello.nl of bel naar 
0492-515685 (omgeving Helmond). 
Vraag naar Dennis. 

Te koop voor N64: Airboarder f80,-, 
Vigilante 8 f80,-, Waverace f30,-, 
Mission Impossible f30,- en Mario 
f30,-. Alles (behalve Mario) met 
doosje en boekje en in zeer goede 
staat. Telnr.077-3510057 en vraag 
naar Giel. Helaas heb ik géén ver- 
voer. 

Te koop voor N64: F 1 World Grand 
Prix f40,-, Fighters Destiny f40,-, 
Mario 64 f50,-, Fifa ‘99 f50,-, Banjo 
Kazooie f75,-, Zelda 64 f75,-, Com- 
mand & Conquer f75,-. Alles in per- 
fecte staat met doosje en handlei- 
ding. Telnr. 0317-420500. Bellen na 
18.00 uur. 


Vraag naar Evert-Jan. 


Bezoek onze site of bel voor uw bestelling : www.hotbit.nl 


TEL : 058 - 2130636 


GSM 


: 06 - 21480128 


Vanaf 1 maart kunt u 


ook terecht in onze 
winkel : 
Voorstreek 14 


8911 JN Leeuwarden 


Voor meer Info, nieuws en roddels over de playstation?, ga naar www.ps2.nl 


Sales 


PAP, 


Eindhoven 
Den Bosch 
Breda 
Tilburg 
Utrecht 
Weert 
Antwerpen 


Videogames BV 


040-2552627 
073-6120130 
076-5200800 
013-5436678 
030-2468080 
0495-549160 
003-2270878 


Playstation 2 


Wij weten wat u nog niet weet. 
Wilt u het ook weten?? 


of kijk op 
WWW. 


Te koop gevraagd: Oude Nintendo 
Game & Watch LCD-spelletjes (dub- 
belklappende of gewone, maakt niet 
uit). Telnr.0595-432115 (Uithuizen) en 
vraag naar Conrad. 

Te koop: N64, drie controllers, stuur, 
vijf spellen (Rainbow Six, Mario 64, 
Mario Kart, Mario Party en Mission 
Impossible). Alles met originele doos- 
jes en boekjes. 

Prijs is rond de f700,-, maar daar valt 
nog over te praten. Telnr.045- 
5424488 (Heerlen) of 06-25111622. 
Bellen ma-vrij na 16.00 uur en vraag 
naar Jelle of mail naar 
n.linssen @ wxs.nl 


Te koop voor Nintendo 64: Blast 
Corps, Doom 64, Dark Rift, Forsa- 
ken, Turok, Mortal Kombat Trilogy, 
Star Wars Shadow of the Empire, 
Duke Nukem 64. Alle spellen f75,- 
per stuk of samen voor f500,-. Met 
doos en boekje. Bellen tussen 18.00 
uur en 20.00 uur en vragen naar 
Martijn. Telnr.0561-431546 (Noord- 
wolde). 

Te koop/ te ruil voor N64: Spacesta- 
tion Sillicon Valley, lggy’s Reckin” 
Balls, Buck Bumble, Yoshi's Story, 
Mission Impossible, Bomber Man 
64, Pilotwings 64, Blast Corps. Inte- 
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ACE COMBAT 3 
ALIEN TRILOGY 

ALL STAR TENNIS '99 
AMERZONE 

APE ESCAPE 
APOCALYPSE 

BARBIE RACE & RIDE 
BLOODY ROAR 2 
BOMBERMAN 
BUGS BUNNY 
BUST A MOVE 2 
GARMAGEDDON 
GASTROL SUPERBIKES 
CHAMP MOTOCROSS 
CIVILIZATION 2 
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C&C RED ALERT 
C&C RETALIATION 
CON: 


ISTRUCTOR + MEM.C 


COOLBOARDERS 4 
CRASH BANDICOOT 


CRASH TEAM RACING 
CROC 
DARKSTALKERS 3 


DISNEY'S TOY STORY 2 
DRIVER 


DUNE 
EA SUPERBIKE 2000 


EA SUPERCROSS 2000 
EAGLE ONE 


EEN LUIZENLEVEN 


Ff WORLD GRAND PRIX 


FIFA SOCCER 99 
FIFA SOCCER 2000 
FIGHTING FORCE 2 
FINAL FANTASY 7 
FINAL FANTASY 5 
FORMULA ONE ‘99 
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METAL GEAR MISSIONS 
MICKEY MOUSE 
MISSION IMPOSSIBLE 
MOBIL f RALLY CHAMP. 
MUSIC 2000 
NBA UVE 2000 
NEED FOR SPEED 3 
NEED FOR SPEED 4 
NHL 2000 
PAC MAN WORLD 
PREMIER MAN. 2000 
PRO PINBALL BIG RACE 
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RAINBOW SIX 
REEL FISHING 
RESIDENT EVIL 2 
RESIDENT EVIL 3 


RIDGE RACER 4 
SILENT HILL 

SOUL REAVER 

SOUTH PARK 

SOUTH PARK RALLY 
SPEC OPS 

SPYRO THE DRAGON 
SPYRO THE DRAGON 2 
STARWARS EPISODE 1 
STREET F. ALPHA 3 
SYPHON FILTER 


TEKKEN 3 

THE PR. LEAGUE MAN. 
THE GRANTSTR. SAGA 
THE NEXT TETRIS 
THEX FILES 

THEME HOSPITAL 
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Te koop voor N64: Mario Kart 64 
f40,-, Bust A Move 3 f25,-, 1080° 
Snowboarding f60,-, NBA Live ‘99 
f50,-, Rainbow Six f75,-, Goldeneye 
f60,-, WWF Attitude f75,-, F1 World 
Grand Prix 2 f75,-, Rayman 2 f90,-. 
Alles bij elkaar f500,-. Telnr.0316- 
342046. Vraag naar Mike (na 15.00 
uur). 

Te koop voor N64: Mario, Top Gear 
Rally, Blast Corps, Banjo Kazooie, 
Turok, Mystical Ninja voor f50,- per 
stuk. Alles voor f250,- of ruilen tegen 
een ander leuk spel. Telnr.0181- 
415094 (Brielle) en vragen naar 
Dennis. Geen vervoer. 


050-3112632 


VERZENDKOSTEN FL 15,- 
BOVEN DE Fl. 150,- GRATIS !! 
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TOMB RAIDER 3 79.96 
TOMB RAID, 


ER 4 119.95 
TOMORROW NEVER DIES 119.95 
TONY HAWK 96 
TRAHER SKATE & DESTROM 1 
TRIPLE PLAY BASEBALL 

-2 

WARZONE 2100 
WCW MAYHEM 
WILD ARMS 
WIPEOUT 3 54.95 
WORMS ARMAGEDDON 

WU TANG 1 
X-MEN VS STR. FIGHT. _ 79,95 
XENA WARRIOR PR. 119,95 


PLAYSTATION ACCESSOIRES: 


ASCI RPG CONTROLLER 
CHEATCODE BOEK 1,2,3 
FERRARI STUUR + PEDALEN 
GRAPHIC KIT 

MAD CATZ DUVAL SHOCK STUUR 
MCLAREN STUUR 

MEMORY CARD 120 BLOCKS 
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PLAYSTATION CONSOLE 

NU MET 2E CONTROLLER 
PLAYSTATION RGB KABEL 
PREDATOR LAZER GUN 
PROTECTOR 2 GUN 

RF UNIT ( ANTENNEKABEL ) 
SAKARA DIGITAL COLOR PAD 
SCORPION GUN 

SONY DUAL SHOCK 

SONY MEMORY CARD 

SONY MUIS + PAD 

SONY MULTI TAP 

SPACE STATION 

V3 STEERING WHEEL 
VERLENGKABEL 

X-PLORER FX 
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Te koop voor PSX: Monaco Grand 
Prix f40,-, Gran Turismo f25,-, ISS 
Pro f20,-, Need for Speed 1 f10,-. 
Telnr.050-5494994 (Groningen) en 
vragen naar Robbert. Bellen tussen 
17.00 uur en 21.00 uur. 

Te koop of te ruil voor PlayStation: 
Duke Nukem 3D voor f25,-. Tekken 1 
voor f20,-, Worms 1 voor f20,-. Tomb 
Raider 1 voor f30,-, Crash Bandicoot 
voor f25,-, Striker ‘96 voor f10,- of 
alle zes ruilen tegen Tony Hawk's 
Skateboarding. Telnr. 0346-211317 
(Maartensdijk) en vragen Yannick. 

Te koop/ te ruil voor PlayStation: Mor- 
tal Kombat 4 f80,-, Battle Arena Tos- 
hinden f25,-, Warhammer Dark 
Omen f50,-, Iron & Blood f40,-, 
Croc: Legend of the Gobbo's f30,-, 
Command & Conquer f30,-, Syndi- 
cate Wars f50,-. Ruilen kan dus ook! 
Bijvoorbeeld: Tekken 3, Tomb Raider 
1,2,3, of De Laatste Onthulling. Van 
Tomb Raider, één spel niet helemaal. 
Telnr.010-4716204 (Vlaardingen) en 
vragen naar Remi (geen vervoer). 
Te koop: Het originele PSX-spel 
Tomb Raider 1 (met boekjes). Prijs 
f19,-. Telnr.046-4859452 (Born) en 
vragen naar Peter. 

Te koop: PlayStation omgebouwd 
met controller en zestig spellen. On- 
der andere Resident Evil 3, Tomb 
Raider 4, Carmageddon, Quake 2, 
Formule 1 ‘99. Prijs: f780,-. Bellen 


Gevraagd: PSX, twee controllers. 
Zonder spellen. Het liefst omge- 
bouwd. Rond de f250,-. Telnr.0316- 
342046. Vragen naar Mike, het liefst 
bellen na 15.00 uur. 

Te ruil: Fantastic Four met handlei- 
ding voor PSX tegen jouw Tenchu. 
Bel naar telnr.010-4840483 (Rotter- 
dam). Na 16.00 uur bellen en vragen 
naar Michael. 

Te koop: Vijf originele PlayStation- 
spellen: Duke Nukem Time to Kill, 
Dead Ball Zone, Cool Boarders 2, 
Ape Escape en Die Hard Trilogy. 
Winkelwaarde: f205,-. Nu bij mij al- 
les f125,-! Alles moet weg en alles is 
in goede staat. Op=op. Telnr.0413- 
343791 (omgeving Eindhoven) en 
vragen naar Erik of Roy. 

Te koop: Formula 1, Actua Soccer, 
Striker + één controller. Samen voor 
f125,-. Telnr.06-23859624 (Haarlem). 
Geen vervoer. 

Te koop/ te ruil Breath of Fire 3 f55,-, 
Final Fantasy 7 f45,-, TOCA 2 f50,-, 
Ninja f50,-. Alles samen f200,-. Of 
ruilen tegen Tomb Raider 3/4, Ape 
Escape, Syphon Filter, Chocobo Ra- 
cing, Crash Team Racing, Spyro 2 of 
Pac Man World. Telnr.015-3106012 
Nootdorp) en vraag naar Ricky. 


Te koop: Sega 16-bit met controller 
en negen spellen. Prijs: f100,-, 
Telnr.074-2435719 (Hengelo) of 06- 


naar telnr.074-2435719 (Hengelo). 20947760 en vragen naar Ilhan. 


NU BESTELLEN. 


BESTEL ONLINE 
= ACTUELE TOP 10 


Te koop: Dreamcast met één demo 
en twee spellen: Sega Rally Cham- 
pionship 2 en House of the Dead 2. 
Twee controllers, twee Dream Blas- 
ters (voor House of the Dead) en één 
memorycard. Prijs: f700,-. Telnr.06- 
50683087 (Amsterdam) en vragen 
naar Earl. 

Te koop: Sega Megadrive 2 + 2, con- 
trollers, Gamegenie en twaalf spellen. 
Onder andere Sonic, Street Racer, 
Royal Rumble, Worms, Lemmings 2, 
Toy Story enz. Prijs f200,-. 
Telnr.011-4671639 of 06-50974268 
(Hengstdijk) en vragen naar Pascal. 
Te koop voor Sega Megadrive: Cliff- 
hanger, Talespin, Davis Cup World 
Tour, Road Rash 2, Power Rangers, 
World Cup USA ‘94, Gamegenie. 
Compleet met handleiding en doos. 
Over de prijs valt niet te corresponde- 
ren. Telnr.0523-264181 

(Hardenberg). Bellen na 17.00 uur en 
vragen naar Olaf. 

Te koop: Slechts één maand oude 
Sega Dreamcast, één spel: F1 
Grand Prix, VM-card, één controller, 
rumble pack en demo-cd, Doos en 
handleiding allemaal inbegrepen. 
Prijs f650,-. Telnr.06-21652012 
(Utrecht). 

Gezocht: Megadrive (inclusief Sonic 
3, Sonic & Knuckles en Streets of 
Rage 3) en 32X 

(inclusief Chaotix). Telnr.0165-567322 
(Roosendaal) en vragen naar 
Ardaan. 


WWW.NEDGAME.NL 


DE LAATSTE RELEASES 
- UIJSTEN VOOR ALLE SYSTEMEN 


… DAGELIJKSE UPDATE — BEKIJK ONZE HUIDIGE VOORRAAD 
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CARMAGEDDON 64 
COMMAND £ CONQUER 
DESTRUCTION 

DONKEY KONG 64 
BARTHWORM JIM 3D 
FIGHTING FORCE 64 
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HOOFDSTRAAT 146 


MARIO GOLF 
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MARIO PARTY 
NBA LIVE 2000 
PILOTWINGS 64 
POKEMON STADIUM 
RAINBOW SIX 


RAMPAGE 2 
RE-VOLT 


GRONINGEN: 
SPILSLUIZEN 4 
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WRESTLEMANIA 2000 
ZELDA 64 
NINTENDO 64 ACCESSOIRES: 
ACTION REPLAY PROFESSIONAL 129.95 

LOR NINTENDO 249. 
DONKEY KONG PACK 
EXPANSION PAK 
JOYPAD COMPETITION PRO 
MADCATZ STUUR + PEDALEN 
MARIO PACK 


MEMORY + RUMBLE PACK 
NINTENDO JOYPAD 
X-PLORER PX 


POWER WING 
< <DUAL SHOCK > > 


LIGT ZEER PRETTIG IN DE HAND 
EXTRA STERKE SHOCK EFFECTEN !! 


PER STUK FL 49,95 
2VOOR FL. 75,- !! 
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READY TO RUMBLE 
SEGA BASS FISHING 
SEGA RALLY 2 


SHADOW MAN 
SONIC ADVENTURES 
SOUL CALIBUR 
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TOY COMMANDER 
TRICK STYLE 
VIRTUA FIGHTER 3 
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ACCU + ADAPTER 
ADAPTER 
GAMEBOY COLOR 
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VERGROOTGLAS 
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SEGA SATURN 
SEGA MEGADRIVE 
NINTENDO 8-BIT 
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SEGA WORLDWIDE SOCCER 
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TOKYO HIGHWAY BATTLE 


VIRTUA STRIKER 2000 


GAMEBOY COLOR 
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OPBERGKOFFER 30.95 
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+ LICHT 19,95 
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PG CD ROM 
NEO GEO POCKET 
SUPER NINTENDO 
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12-18 UUR 
10-18 VUR 


10-21 UUR 
10-17 UUR 
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GB 
Haniel 


FILM O@tation 


Bij FilmStation Haniel 
staat de grootste en 
meest complete 


PLAYSTATION GAMEWAND 


van Oost-Nederland!!! 
Tevens vind je ín 

onze uitgebreide 

showroom ruim 

2500 games 

& accessoires 

voor alle 


platforms 


D 
PlayStation 


Gasthuisstraat 9 « 7201 MN Zutphen « (0575) S11 860 
E-mail: info@fs-haniel.nl of kijk op www.fs-haniel.nl 


PC 

Te koop: PC-spellen; Shadow Warrior 
f55,-, Hardtruck f25,-, A2 Racer 
f10,-, Perfect Assassins f10,-, Speed 
Haste f10,-. Of alle spellen voor 
f100,-. Telnr.074-2435719 

(Hengelo) of 06-20947760 en vragen 
naar Ilhan. 


Te koop: PC Compaq Presario 4810, 
Intel Pentium 233 Mhz met MMX 
Technologie, 32 MB Ram, 4 GB 
Harddisk, 16 bits geluidskaart, 2 MB 
videogeheugen, Fax/ Modem 56 K, 
24 Speed CD-Rom, 1,44 MB disket- 
testation, Windows ‘95, Microsoft Of- 
fice 97, Compaq Windows 95, 
toetsenbord, 2-knops muis, een aan- 
tal (originele) spellen, Creative 3D 
Blaster Voodoo2 12 MB, 15“ monitor 
met geïntegreerde microfoon en twee 
designspeakers, easy acces buttons 
op de tower, scart aansluiting zodat 
je video op de PC kunt aansluiten en 
de beelden kunt bekijken/ bewerken, 
HP Desk Jet 690c kleurenprinter. 
Alles in zeer goede staat. Vraagprijs 
f2990,-. 

Werkend te zien. Telnr.0416-344516 
(Waalwijk) vragen naar Ferry (ik heb 
geen vervoer). 


Te koop: Spellen voor de PC, 

te weten: Outcast f35,-, Dungeon 
Keeper 2 f35,-, Midtown Madness 
f25,-, Ceasar 3 f30,-, Streetwars 
f35,-, Apache Havoc f35,-, Blood 2 
The Chosen f30,-, Half-Life met 
Game Wizard (een boekje met che- 
ats en walkthroughs) f40,-, Shogo 
Mobile Armor Division met Game 
Wizard, Grand Touring f30,-, Kingpin 
Life of Crime f30,-, Carmageddon en 
splat pack f10,-, Back to Baghdad 
f10,-, Shattered Steel f10,-, 

Flight Magic 10,-. Bellen naar 
telnr.020-3680300 (Amsterdam) na 
15.30 uur en vragen naar Michael. 
Te koop voor de PC: Diamond Viper 
550 16 MB voor f180,-, Diamond 
Voodoo 2 voor f120,-. Deze zijn zo 
goed als nieuw, zonder doos, met 
boekje en installatie-cd. Telnr.076- 
5613582 (Galder). Bellen na 16.00 
uur en vragen naar Niels. 

Gevraagd: Ik ben dringend op zoek 
naar het spel Tower voor de PC. Er 
hoeft geen handleiding of doos bij. 
Telnr vanuit Nederland: 
003289712248. Vanuit België: 
089712248 en vragen naar Bernd na 
17.00 uur. 


Te koop aangeboden: Resident Evil 1 
f30,-, Roland Garros 1998 f20,-, 
Realms of the Haunting f5,-. Bel naar 
telnr.020-6133496 en vraag naar 
Wouter. Ik heb geen vervoer. 

Te koop voor de PC: WK Voetbal 
Avontuur f10,-, Sim City f7,50, Fifa 
‘99 f25,-. Telnr.0516-520703 (Ooster- 
wolde, Friesland) en vraag naar 
Tzanto. Ik heb geen vervoer. 


Te koop: PC amd k6 3D now 
300mhz, 32 ram, 32 sx cd-rom, 1,44 
floppy, Voodoo 23 dfx, 4,1 giga, 15 
inch monitor, muis en toetsenbord, en 
Windows 98 en Office 2000 er op en 
een paar spellen. 

Eén jaar oud voor maar f1900,-. 
Telnr.0513-629516 (Heerenveen) of 
06-27183905. 

Bellen na 17.00 uur. 

Te ruil: Mijn Formula Sprint stuurwiel 
en pedaal, en snelle bellers krijgen er 
drie spellen voor de Formula bij. Te 
ruil tegen een Pokémon Rood of 
Blauw met een lijnkabel. 
Telnr.0492-464516 en vraag naar 
Chungkin. Ik heb geen vervoer en 
doe niet aan post. 


Te koop: Intel Pentium MMX 233 mhz, 
32 mb geheugen, Intel moederbord, 
4.3 op harde schijf, 3,5 inch 1,44 mb 
floppy/diskdrive, 24x cd-rom, video- 
kaart + diamond viper v330 turbo (4 
mb), 16 bits plug&play soundcard, 

80 watt soundblasters, natural win- 
dows 98 toetsenbord, 3 knops muis, 
14 inch monitor, windows 98 + office 
2000 zijn geïnstalleerd op het systeem 
| Dit is geplaatst in een luxe minitower, 
compleet met installatie diskettes/cd's. 
Het systeem is in perfekte staat en 
ideaal voor games!!! 

Heb je belangstelling bel dan 
telnr.0594-213602 (Grijpskerk). Even 
vragen naar Rik. 

De vraagprijs is f1350,-. Vervoer is 
voor eigen rekening. 

De koper mag vier games uitzoeken. 


CED 


De grootste spelcomputer 
zaak in Noord-Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 249,- 
Sony Playstation computer nu f 299,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, game gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 

8 bits game boy 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 341165 
Fax 0226 - 340101 


Te koop voor de PC: A2 Racer, A2 
Racer 2, A2 Racer 3, Grand Prix 
Speed, Dawn Patrol, Strikepoint. 
Compleet met handleiding en doos. 
Over de prijs valt niet te corresponde- 
ren. Telnr.0523-264181 (Harden- 
berg). 

Bellen na 17.00 uur en vragen naar 
Olaf. 

Te koop: De Powerweb game ency- 
clopedie f20,-, Tank Racer met doos 
en handleiding f30,-, Motoracer 1 
f15,-, Motoracer 2 met doos en 
handleiding f40,-, Swat 1 Police 
Quest met doos en handleiding f15, 
Microsoft Football f15,-. Of twee 
spellen van mij ruilen tegen jouw 
Delta Force 2 of SpecOps 2 US 
Army Green Berets (beiden met 
doos en handleiding). Anders de 
hele koop voor f125,-. 

Ik heb ook nog software bij de com- 
puter gekregen zonder doos en 
handleiding, maar snel te begrijpen. 
Telnr. 0594-517083 (bel tussen 16.30 
en 21.00) en vraag naar Arjen. Zelf 
voor vervoer zorgen. 
Gezocht: Codes voor alle PC-spellen 
die je weet. Het liefst heb ik de codes 
voor Tomb Raider 1,2,3 en 4. 

Ook de nude cheats gevraagd. Co- 
des kun je mailen naar: thea.veldhuy- 
zen @tref.nl 

Gezocht: Het muziekprogramma 
‘Ejay’. In ruil heb ik het muziekpro- 
gramma ‘DJ Station’. Ook ben ik be- 
reid ervoor te betalen. Graag met 
doos en handleiding. Telnr.0529- 
453355 (omgeving Zwolle). Vraag 
naar Tristan. 


Te koop: Originele computerspellen 
inclusief doos en handleiding. Civili- 
zation 2, Civilization Fantastic Worlds 
f30,-. The Directors Chair f20,-, Star 
Trek A Final Unity f25,-, Star Trek 
Generations f25,-, Lords of Magic 
f20,-, Silver f25,-, Revenant f35,- 
Knights & Merchants f20,-, en Might 
& Magic pakket één tot en met zes 
f40,-. Alle prijzen zijn inclusief ver- 
zendkosten. Bel telnr.020-6818236 
(Amsterdam). Alle games zijn voor de 
PC en samen voor f225,-. 


Diwersen 
Gezocht: Het spel Virtua Pool Hall of 
een ander snooker spel. Telnr.024- 
6241361 (Wijchen) en vragen naar 
Wouter. 

Te koop gevraagd: Heeft iemand een 
walkthrough van de game Men in 
Black voor de PSX? Prijs:? 
Telnr.0255-534598 (Velsen-Zuid) en 
vragen naar Willy. 


Ms 
&- 


Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanemveld 90-11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. +31(0)24 3453936 
Fax. +31(0)24 3453942 


Wij leveren DVD films 
regio 1 & 2 code pc 
Sony playstation 
Nintendo 64 
Sega Dreamcast f 550, 
Gameboy Color 
GrandTurismo 2 f99,95 
En dit alles 
Hard en Software 
OOK POSTORDER 


Besteltelefoon 
024-3451808 

Gevraagd: 3D Blaster Voodoo2 12 
MB. Hij moet in perfecte staat zijn en 
van het merk Creative zijn. Ook moe- 
ten alle installatieprogramma's erbij 
zitten. Als dat het geval is, wil ik hem 
wel tegen een redelijke prijs kopen. 
Telnr.0416-344516 (Waalwijk). Vraag 
naar Eddy. Ik heb geen vervoer. Ps: Ik 
koop alleen iets als ik zeker weet dat 
hij het goed doet. 
Gevraagd: Ik zoek een printer voor de 
MSX 2. Ik heb ook wel belang bij 
spelletjes. Telnr.0595-412502 (Uithui- 
sermeeden) en vragen naar Elias. 
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MET UW DREAMCAST 


ECT OP INTERNET 


VOOR LAATSTE DETAILS 


WWW.PSXSHOP 


As 


Sales 


GameSen! De enige 
games-site van 
Nederland met elke 

dag nieuws, reviews en 
features over alle 
platformen. En : 
natuurlijk de chat en de 
shopgids. Kom jij er 

nog niet dagelijks? Dan 
mis je een heleboel! 


www.gamesen.nl 


Te koop: een CD-Deck van het merk 
Sansui en afstandsbediening (wordt 
aangesloten op aux-uitgang) f75,-. 
Bel naar telnr.020-6133496 en vraag 
naar Wouter. 

Gezocht: Een Famicon/Super Fami- 
con en zoveel mogelijk Final Fan- 
tasy-spellen. Alle delen zijn welkom. 
Over de prijs valt te praten. Ook ver- 
zamel ik merchandise van F.F. één 
tot en met acht. Telnr.070-4020259 
(Den Haag) en vraag naar Vickey. 
Schrijven kan ook naar: Vickey, Stor- 
tenbekerstraat 383, 2525 SJ Den 
Haag. 
Gezocht: Ik zocht het programma 
Winkler Prins Encarta 2000 Werel- 
datlas (de Nederlandstalige). 
Telnr.0547-382784. Bellen na 18.00 
uur en vragen naar Kevin of mailen 
naar tfmasbroek@ hetnet.nl 

Te koop: Tarzan (PSX) f90,-, Glover 
(N64) f60,-, Zelda Ocarina of Time 
(N64) f50,-. Gevraagd: Blade Run- 
ner, Day of the Tentacle, Sam & Max 
hit The Road, Broken Sword 1+2. 
Telnr. 0346-571196 (omg. Utrecht), 
vraag naar Hendrik. E-mail: h.tenBok- 
kel@wanadoo.nl 

Gezocht: Info over Schneider Colour 
Personal Computer en voornamelijk 
over het (Schneider) spel: Seabase 
Delta. Ik zit vast in de foodfarm area, 
geraak niet aan de tafel. Help! Bel 
naar telnr:003211377436 (Kortes- 
sem, België). Het liefst na 17.00 uur 


en vraag naar lan. 
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ten van de balans en het lot van miljarden zielemligein je Handen. Om 
de mensheid van de ondergang die je door befdemwereldenkzal voeren 
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“Een magische droomwereld” 
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“Een episch verhaal over 
een wereld uit balans’ 
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Mystiek & magie is in Arcardia 
„… een allerdaags tafereeltje. 
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Schitterende animaties « Meer dan 8400 dialogen * Ruim 12 uur gesproken tekst Bl and Ki Î A 
60 sprekende characters * Nieuwste technologie © Realtime 3D & 3D animaties in A E ei, L 
Meer dan 150 locaties * Zeer hoog realiteitsgehalte Magische & High-Tech omgevingen De wereld Stark. 


Uitzondelijke gameplay * Schitterende muziek * Doorspekt van humoristische dialogen 
Een adventure van epische proporties * 4 cd-rom * De grootste adventure ooit van R&P 
Electronic Media Geheel Nederlandstalig * Verzamel de walkthroughs in de PC Gamer Internet 


www. gamessite.nl 
KO Haal snel je gratis demo bij je dealer, want op = op. 


R&P ELECTRONIC 
MEDIA 


Voor meer informatie: Telefoon O20 4535135, Telefax 020 4535133, E-mail info@prodistribution.nl 
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Ubi Soft Entertainment mn 
Huizermaatweg 3a Biel Soft Tel: 035-5288800 


www.ubisoft.nl 


1273 NA Huizen Fax: 035-5252872 


